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EINLEITUNG

Die ELKA-Masterkeyboards MK 55 und MK 88 unterscheiden sich lediglich im Hardware-
Bereich (Tastatur, Abmessungen, Flightcase). Die Software beider Modelle ist identisch.
Daher dient auch diese Bedienungsanleitung fur beide Modelle.

MK 88/55 kdnnen bis zu 32 MIDI-Gerdte kontrollieren (Expander, Synthesizer, Sequenzer,
Rhythmusgerdte, Pedale, usw., aber auch Effektgerdte wie z.B. Reverb.

Ein kompletter MIDI-Verbund kann somit von einer Zentrale gesteuert werden: Dem MK55,
bzw. MK 88.

Insgesamt 128 programmierbare PERFORMANCE PRESETS stehen im direkten Zugriff,
unterteilt in 4 interne Binke d 16 und 4 externe Biinke & 16 (Cartridge Typ RAM EK: Extra-
Zubehsr gegen Aufpreis).

Jedes einzelne PRESET kann alle programmierbaren Funktionen (Splits, MIDI-Channels,
Dynamik, etc.) speichern und verfigt zusdtzlich tber ein SET UP -Memory zur Verwaltung
des MIDI-Verbundes (Program Change, Volume Setting, Song Select, etc.).

Die Anzeige des jeweiligen Zustandes, bzw. jedweder Anderung erfolgf Uber das 32stellige,
beleuchtete LCD-Display.

Weiterhin sind eine Anzahl von Regelméglichkeiten in REAL TIME fur beliebige Funktionen
an beliebiger Stelle des MIDI-Verbundes vorgesehen, inclusive der Kontrolle von Rhythmus-
gerdten und Sequenzern.

Das Keyboard kann in é Zonen gesplittet werden, die sich -bis hin zum Stack-Sound- Uber-
lappen konnen; jede Split-Zone kann véllig frei und individuell programmiert werden.
Weitere Features wie hochauflésende Dynamik mit polyphonem After Touch, MIDI-in und
FULL CLOCK CONTROL machen das MK 55, bzw. MK 88 zu einem perfekten "MIDI-

Nervenzentrum'.

ALLGEMEINE HINWEISE

*

Folgende Umgebungsbedingungen sind abtrdglich: Direkte Sonneneinstrahlung tber einen
lingeren Zeitraum, extrem hohe oder niedrige Temperatur, feuchte oder staubige Luft.

* Innerhalb des Instruments befindet sich eine Lithiumbatterie, die der Erhaltung der ge-
speicherten Daten dient, wenn das Instrument abgeschaltet ist. Die Lebensdauer der
Batterie wird in erster L1n1e durch die umgebenden Bedingungen beeinfluBt, so dal eine
genave Angabe nicht moglich ist. Wenn im Display "Error Replace Battery" erscheint,
muf3 die Batterie ernevert werden; dies sollte dann baldméglich durch einen quolifizier-
ten Techniker durchgefihrt werden.

* Zur Reinigung der Oberfliche des Instruments sollte lediglich ein weicher, trockener
Lappen (allenfalls mit klarem Wasser angefeuchtet) verwendet werden. Keinesfalls Ben-
zin, Alkohol oder andere L&sungsmittel verwenden, denn diese beschddigen Gehtuse und
Anzeigefldchen!

* Im Verlauf dieser Anleitung erwihntes Zubehsr (FuBtaster MP7, Foot Coniroller VP 10,
Cartridge RAMEK, etc.) sind nicht im normalen Lieferumfang enthalten.

MK88/MK55 -1-
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MIDI
Funf DIN-Buchsen: 1x MIDI-IN, 2x MIDI-OUT 1 und 2x MIDI-OUT 2.

MIDI-OUT

Mittels dieser Anschlisse werden die Kontrolldaten an die angeschlossenen MIDI-Geridte
Ubermittelt. MIDI-OUT 1 verfigt Uber 2 (parallele) Buchsen fir eine Gruppe von 16 MIDI-
Channels, ebenso MIDI-OUT 2 fir weitere 16 MIDI-Channels. AuBBerdem kénnen von den
beiden Buchsen des MIDI-OUT 2 Informationen Ubertragen werden (MIDI-Clock, Start,
Stop/Continue), die zur Steuverung von Rhythmusgerdten, Sequenzern, etc. dienen.

MIDI-IN

Mit dieser Buchse werden von externen Geridten gesendete Informationen (External Clock,
Start, Stop/Coninue) dem MK 88/55 zugefiihrt. Damit wird das Masterkeyboard automatisch
mit der externen Clock synchronisiert und die interne Clock abgetrennt. Dieser Zustand
wird durch eine entsprechende LED-Anzeige (CLOCK EXTERNAL) -ganz links auf dem
Bedienfeld- angezeigt.

Die Verbindung an MIDI-IN (von MIDI-OUT eines externen Geridtes) figt das externe Gerdt
(z.B. Keyboard mit "Local Off" oder anderes Masterkeyboard) in den Kontrollbereich des
MK 88/55 ein: Alle Funktionen, die in den Split-Zonen 5 und 6 programmiert sind, werden
nunmehr auch fir das externe Gerdt gultig -inclusive LOOP- und DELAY/ECHO-Funktionen.
Weitere Einzelheiten folgen im Verlauf dieser Bedienungsanleitung (Seite 23).

PEDALS

An den beiden Klinkenbuchsen PEDAL 1 und 2 kdnnen analoge FuBregler Typ VP 10 (Extra-
Zubehor) angeschlossen werden. Verschiedene Funktionen kdnnen mittels dieser Pedale
kontrolliert werden. Weitere Einzelheiten im Abschnitt GENERAL CONTROLS.

FOOTSWITCHES

Zum AnschluB von FuBtastern Typ MP 7 (Extra-Zubehdr). Buchsen 1 und 2 kénnen mit frei
gewihlten Funktionen belegt werden (vgl. Abschnitt GENERAL CONTROLS); Buchse 3 zur
Programmweiterschaltung (PERFORMANCE ADVANCE) und Buchse 4 fir Function FULL.

MAINS / POWER

Am anderen Ende der Ruckseite (in obiger Abbildung nicht gezeigt) findet sich der Netz-
AnschluB (MAINS) fur 220V, sowie der Hauptschalter (POWER).

MEMORY CARTRIDGES

Cartridges Typ RAM MK sind als Extra-Zubehor (Aufpreis) erhdltlich. Jede Cartridge kann
64 PERFORMANCE PRESETS speichern (4 Banks zu je 16 PERF. PRESETS).

MK88/MK 55 _2-
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DIE CONTROL MATRIX
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UP DOWN Matrix-Taster

Mittels der beiden Taster "PERF. SEQ.", die hier -der Einfachheit halber- mit UP und DOWN
bezeichnet sind, werden die LEDs der einzelnen Ebenen der SPLIT- bzw. GENERAL CON-
TROLSangewihlt.

Die 19 Matrix-Taster (jeder mit LED-Anzeige) dienen zur Auswahl innerhalb der jeweils
aktivierten Ebene (die vorher mittels UP/DOWN eingestellt worden ist).

SPLIT CONTROLS

Nachdem von MIDI-IN eines Expanders, Synthesizers, etc. die Verbindung an MIDI-OUT 1
des MK 88/55 hergestellt wurde, kdnnen die Instrumente eingeschaltet werden.
Normalerweise wird das Instrument im SPLIT MODE gespielt, d.h., die Tastatur kann in
max. é Split-Zonen aufgeteilt werden, von welchen jede einzelne unabhtingig programmiert
werden kann.

Der andere Modus ist der FULL-Mode: Per FuBtaster kdnnen die Begrenzungen einzelner
Splits aufgehoben und Uber die gesamte Tastatur spielbar gemacht werden.

Die Splits haben 3 Moglichkeiten der Aktivierung (SPLIT, FULL, SPLIT+FULL, die jeweils

unabhidngig voneinander programmiert werden kdnnen:

1. SPLIT eingeschaltet, FULL ausgeschaltet. Die Programmierung des jeweiligen Splits wird
nur im SPLIT MODE aktiviert, hingegen nicht im FULL MODE.

2. SPLIT und FULL eingeschaltet.
Die Programmierung des jeweiligen Splits ist sowohl im SPLIT MODE, als auch beim
AUfruf des FULL MODE (gesamte Tastatur) abrufbar.

3. SPLIT ausgeschaltet, FULL eingeschaltet.
Nur im FULL MODE wird der -entsprechend programmierte- SPLIT aufgerufen.

Daraus ergibt sich, daB MK 88/55 -und damit die angesteuerten Instrumente- im SPLIT
MODE und im FULL MODE jeweils unterschiedlich programmiert werden konnen!

Fir den Einsatz des FULL ist ein FuBtaster MP7 (Extra-Zubehor) erforderlich, der an die
entsprechende Buchse an der Rickseite angeschlossen wird. Die auf FULL programmierten
Split-Zonen konnen dann per FuBtaster auf die gesamte Tastaur ausgedehnt werden.

Falls eine Split-Zone anders plaziert ist oder gar nicht erscheint: Programmierung priifen!

PROGRAMMIEREN DER SPLIT-ZONEN

Nachfolgend wird das Programmieren einer Grundeinstellung erldgutert. Nach und nach wer-
den dann die einzelnen Méglichkeiten des MK 88, bzw. MK 55 beschrieben, wobei Sie gleich
direkt am Instrument alles praktisch erproben ksnnen.

Als Grundeinstellung soll nun programmiert werden: Eine Split-Zone (SPLIT 1) soll auf dem
MIDI-Kanal No. 1 senden.

MK88/MK55 -3-



E
ELKA

MUSIKINSTRUMENTE

Y

VERTRIEBS GMBH

SPLIT-ZONEN BESTIMMEN

1.
2.
3.

Einen -beliebigen- der Taster 1-16 (unterhalb der Matrix) driicken.
Taster PANEL (ganz rechts, beim Cartridge-Einschub) betitigen.

Mittels der UP-bzw. DOWN-Taster die Anzeige-LED auf die Ebene SPLIT POINT / MODE
positionieren (= oberste LED der Matrix).

Taster SPLIT 1 driicken (= erster Taster bei BANKS/SPLIT/FREE), die entspr. LED be-
ginnt nun zu blinken.

Nun wird (mittels der letzten 4 Matrix-Taster) bestimmt, in welchem Modus dieser 1. Split
aktivierbar sein soll (nhur SPLIT, nur FULL oder SPLIT und FULL).

AnschlieBend erfolgt das Bestimmen der Ausdehnung der gewiinschten Split-Zone. In die-
sem Beispiel (Grundeinstellung) sollte -der Einfachheit halber- erst einmal die gesamte
Tastatur als Split-Zone (= Split 1) programmiert werden (fur MK 88; in Klammern: fir MK 55).
Erneut den Taster SPLIT 1 (bei BANK/SPLIT/FREE) driicken und festhalten bis im Dis-
play erscheint:

press lowest !

P: 1.A

dricke unterste <Taste der gewinschten Split-Zone> !
Anzeige PERF. PRESET-No., BANK-No., PERF.PRESET-Name

Nun wird -durch Anschlagen der entsprechenden Taste- der Anfang (links) der Split-Zone
bestimmt. In unserem Beispiel: Das tiefste A (C) auf der Tastatur. Im Display erscheint:

press highest !

dricke hochste <Taste der gewinschten Split-Zone> !
P: 1.A :

. Nun wird durch Anschlagen der entsprechenden Taste die obere Begrenzung der Split-
Zone bestimmt. In unserem Beispiel das héchste C. Im Display erscheint:

C 1-C 6

Split 1: tiefste Taste Split-Anfang
- héchste Taste Split-Ende
(linke Abb.: MK 88; rechte Abb.: MK 55

A /-C7

split 1
P: 1.A

split 1
P: 1.A

Die zweite Split-Control (TRANSPOSE) wird spdter beschrieben; in unserem Beispiel Uber-
springen wir sie mittels des DOWN-Tasters bis zur ndchsten Ebene (MIDI CHANNEL), deren
LED nun zu blinken beginnt. - Ein weiteres Beispiel (Splitzone dndern) auf Seite 31!

Hinweis: Die Anzeige unten links im Display bezieht sich auf die No. des PERFORMANCE

PRESETS und der BANK (z.B. P:1A = PERF.PRESET 1, BANK A). Niheres auf S. 12 und 18!

MIDI CHANNEL

In dieser Ebene werden die MIDI-Ubertragungskandle festgelegt (programmiert). Natirlich
muB auch das empfangende Gerdt auf den gleichen MIDI-Channel eingestellt werden (bei
jeder einzelnen Split-Zone)! Im einzelnen: d

1. Den Taster OUT 1 (vorletzter Matrix-Taster) dricken; an diese Buchse wurde ja -in unse-
rem Beispiel- das MIDI-Kabel angeschlossen. - Weitere Einzelheiten folgen spater.

Gewiinschte(n) MIDI-Channel(s) zuordnen (die ersten 16 Matrix-Taster = CH 1 bis CH 16),
welche(r) der (im Display angezeigte) Split senden soll. In unserem Grundeinstellungs-
Beispiel ist das CH]1, also der erste Matrix-Taster.

2.

In unserem Beispiel gibt es nur einen Split. Wenn mehrere Splits gesetzt werden, sollte fur
jeden einzelnen Split ein MIDI-Channel eingestellt werden, sinngemdB wie eben beschrieben.
Natirlich kénnen auch mehrere Splits auf den gleichen MIDI-Channel gelegt werden!

Nun kann auf dem MK 88/55 das angeschlossene MIDI-Gerit (Expander, Modul, Keyboard, etc.)
gespielt werden. - Falls dies nicht wunschgemiB funktioniert, nachfolgend eine Checkliste.

_4-
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CHECKLISTE zum Grundeinstellungs-Beispiel

a) MIDI-Kabel an Buchse MIDI OUT 1 (MK 88/55) angeschlossen?

b) MIDI-Kabel an Buchse MIDI IN des angesteuerten Gerdtes angeschlossen?

c) SPLIT 1 aktiviert (bei BANK/SPLIT/FREE)?

d) SPLIT ON aktiviert (erste Ebene, letzter Matrix-Taster)?

) Bei ELKA-Modulen: Taster MIDI auf ON?

) MIDI-Channel(s) des MK 88/55 tbereinstimmend mit angesteuvertem Gerit?

) Verbindung vom angesteuverten Gerit (Expander, etc.) zum Verstidrker (Mixer, etc.) ok?
)

e
f
g
h) Netzanschlisse in Ordnung? Alle Geridte eingeschaltet?

TRANSPOSE
Diese Ebene wird wiederum mit UP, bzw. DOWN aktiviert (Anzeige-LED beachten!). Dann:

1. Taster SPLIT 1 betdtigen (sicherheitshalber, falls zwischenzeitlich andere Splits program-
miert wurden).

2. Hoher transponieren: Den ersten Matrix-Taster dricken (= SET +). Die LED-Anzeige
beginnt nun zu blinken und im Display wird angezeigt:

set pos. transp! positive (= hdhere) Transponierung festlegen!
P: 1.A - -

Der Bezugspunkt ist das tiefste C ("LOWEST C UP" = vom tiefsten C aufwiirts). Soll z.B.
um einen Ganzton hsher transponiert werden, muB3 die Taste D betdtigt werden (=2 Halb-
tone hoher als der Bezugspunkt C). Soll z.B. um 12 Halbtdne (=1 Oktave) hdher transpo-
niert werden, mull die Taste C in der zweiten Oktave -von unten- angeschlagen werden.
Die erfolgte Transponierung wird durch Verldschen der Anzeige SET + (erster Matrix-
Taster) und Aufleuchten der LED-Anzeige bei TRANSPOSE signalisiert.

Im Display erscheint (beispielsweise bei Transponierung um eine Oktave hoher):

split 1 + 1, 0 <Split 1 ist um 1,0 Oktave hoher transponiert>
P: 1.A - -

3. Tiefer transponieren: Taster SET - (neunter Matrix-Taster) aktivieren. Im Display erscheint:

set neg. transp! negative (= tiefere) Transponierung festlegen!
P: 1.A i

Der Bezugspunkt ist das héchste C ("HIGHEST C DOWN" = vom héchsten C abwdrts).
Das Vorgehen erfolgt sinngemdl wie eben beschrieben, allerdings diesmal von oben nach
unten. Bei (beispielsweise) Transponierung um eine Oktave tiefer erscheint im Display:

split1 -1, 0 <Split 1 ist ]{,O Oktave tiefer transponiert>
P: 1.A - -

4. Aktivierung ,
Die programmierte Transponierung kann jederzeit aktiviert, bzw. disaktiviert werden:
NO (vorletzter Matrix-Taster) = Transpon. AUS; YES (letzter Matrix-Taster) = Transp. EIN.

Die Anzeige im Display erfolgt nur, solange die Transponierung aktiviert ist.
Bei nicht aktivierter Transponierung wird der aktivierte Split im Display angezeigt, z.B.:

gplit 1 C 1-C 6 <Split 1 erstreckt sich vom tiefsten bis zum héchsten C>
P: 1.A - - (Die abgebildete Display-Anzeige bezieht sich auf das MK 55)

MK88/MK55 -5.-




MUSIKINSTRUMENTE j

VERTRIEBS GMBH \

Y

DYNAMIC

Insgesamt 19 unterschiedliche Dynamikverldufe stehen -fur jede einzelne Split-Zone sepa-

rat programmierbar- zur Verfigung. Die abgebildeten Kurven zeigen das jeweilige Verlauf-
muster an. Die ersten 8 Verldufe sind positiv, d.h., je kraftiger der Anschlag, desto hoher
der Dynamik-Wert.

Die ndchsten 8 Verldufe sind invertiert, sog. negative Kurven: Je schwicher der Anschlag,
desto hdher der Dynamik-Wert.

Dann folgen zwei Festwerte: 1/3, bzw. 2/3 des Maximalwertes.

Letztlich DYNAMIC VALUE: Hier kann die Bestimmung des Dynamik-Wertes anderweitig

-per Controller- zugeordnet werden (FuBregler, Wheel, Slider; Einzelheiten zu diesen Con-
trollers folgen spdter, im Abschnitt GENERAL CONTROLS).

ANWENDUNGSBEISPIEL fur positiven und negativen Dynamikverlauf:

Zwei Split-Zonen werden Ubereinandergelegt, die eine mit positivem, die andere mit nega-
tivem Dynamikverlauf. Bei schwachem Anschlag ist nur der eine Split hérbar, bei starkem
Anschlag erfolgt der sofortige Ubergang vom einen zum anderen Split und bei mittlerem
Anschlag sind beide Splits gleichzeitig hérbar.

ZUORDNUNG DYNAMIC

Mittels UP/DOWN die DYNAMIC-Ebene aktivieren und die gewiinschte Split-Zone aufru-
fen (bei der Tastergruppe BANK/SPLIT/FREE).

Durch Betdtigen des entsprechenden Matrix-Tasters den gewiinschten Dynamik-Verlauf
auswdihlen.

Sofern DYNAMIC VALUE eingegeben wird, mu8 auch noch die Zuordnung auf einen einen
Controller erfolgen; vgl. hierzu Abschnitt GENERAL CONTROLS.

AFTER TOUCH

Der polyphone Aftertouch gestattet die weitere Beeinflussung nach dem Tastenanschlag.
Es handelt sich um einen zweiten Druckpunkt, welcher polyphon ausgelsst werden kann,
also individuell fir jede einzelne Taste.

Da bisher nur wenige Gerite in der Lage sind, polyphonen Aftertouch (= Datenibertragung
individuell fir jede einzelne Taste zu verarbeiten), wird derzeit noch die Einstellung von
TOUCH CHANNEL der Normalfall sein. Die notwendigen Informationen entnehmen Sie
bitte der Anleitung des jeweils angeschlossenen Gerétes.

AFTER TOUCH [ ] | TOuCH ToUCH 0 w VoLl VOLUME
- OWSEL WY weow emor  SORL VRWE YOI YR

Die Moglichkeiten, die der AFTER TOUCH des MK 88/55 bietet, lassen sich folgendermafen
einteilen:

1 bis 8: Verschiedene Verlaufkurven, entsprechend den graphischen Darstellungen.

9 bis 17: Funktionen, die durch den zweiten Druckpunkt ausgelsst werden kdnnen.

18 und 19: Aktivierung, bzw. Disaktivierung des Aftertouch.

VERLAUFKURVEN

Die ersten vier Verldufe sind positiv (jeweiliger Effekt, Sound, etc. wird verstarkt).
Die nichsten vier Verldufe sind negativ (Effekt,”Sound, etc. wird gemindert).

Beispielsweise PITCH BEND (Tonhshen-Verénderung):
Positive Verlaufkurven (1 bis 4): Auslssen des Aftertouch bewirkt Erhshung
Negative Verlaufkurven (5 bis 8): Auslésen des Aftertouch bewirkt Erniedrigung.

TOUCH CHANNEL

Aktiviert den -derzeit noch "normalen"”- monophonen Aftertouch.

TOUCH POLY

Aktiviert den polyphonen Aftertouch. Derzeit kdnnen nur sehr wenige Gerdte den poly-
phonen Aftertouch verarbeiten. Meist muB daher TOUCH CHANNEL aktiviert werden.

MK88 /MK 55 _é-
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~ MODULATION

Der Taster MODUL wird aktiviert, wenn Modulations-Funktionen angesteverter Gerite
vom Aftertouch des MK 88/55 ausgelsst oder beeinfluBt werden sollen.

PITCH

Dieser Taster ermoglicht die Verdnderung der Tonhshe durch den Aftertouch.

FOOT CONTROL

Hiermit kann dem Aftertouch die Méglichkeit Ubertragen werden, die Lautstirke eines
angesteuerten Gerdtes selektiv zu beeinflussen, dhnlich einem Lautstérkepedal.

VOLUME 0-1/2

Begrenzung des Aftertouch-Lautstirkebereichs innerhalb des jeweiligen Splits auf 0 bis 1/2.

VOLUME 1/4-3/4
Begrenzung des Aftertouch-Lautstirkebereichs innerhalb des jeweiligen Splits auf 1/4 bis 3/4.

VOLUME 1/2FULL

Begrenzung des Aftertouch-Lautstirkebereichs innerhalb des jew. Splits auf 1/2 bis Maximum.

VOLUME 0-FULL

Keine Begrenzung des Lautstdrkebereichs innerhalb des jeweiligen Splits.

OFF
Ausschalten des Aftertouch.

ON
Einschalten des Aftertouch.

PROGRAMMIEREN DES AFTER TOUCH

Ebene AFTER TOUCH anwidhlen (UP/DOWN-Taster).
Gewtnschte Split-Zone definieren (Split 1 bis 6 bei BANK/SPLIT/FREE).

Mittels ON den Aftertouch aktivieren (Ebene AFTER TOUCH, letzter Matrix-Taster).
Auswahl des gewiinschten Verlaufs (Matrix-Taster 1 bis 8).

Auswahl der gewiinschten Funktion (Matrix-Taster 9 bis 17).

L pownd =

Hinweise:
Mit den Funktionen TOUCH CHANNEI:, bzw. TOUCH POLY werden Funktionen verwal-

tet, die im externen (angesteuverten) Gerdt programmiert wurden.

Alle anderen -im MK 88/55 programmierten- Funktionen des AFTER TOUCH kontrollieren
das externe Gerit, ungeachtet dessen, was dort intern programmiert ist.

Die MIDI-Ubertragung des Aftertouch beinhaltet eine groBe Datenmenge. Der genormte
MIDI-Standard bringt es mit sich, daB m&glicherweise Verzégerungen eintreten; deshalb
sollte Aftertouch nur dort programmiert werden, wo er wirklich benstigt wird.

DYNAMIC SENSITIVITY. An der Ruckseite des MK 88/55 befindet sich ein Regler mit
dieser Bezeichnung (vgl. Abb. auf S.2). Hier kann die Intensitdt der Dynamik-Ansprache
eingestellt werden, individuell fur die Spiel- und Anschlagstechnik des Musikers.

MK88/MK55 -7-
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GENERAL CONTROLS
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Wie aus der Abbildung hervorgeht, werden mittels der GENERAL CONTROLS zugeordnet:

2x FOOTSWITCH (FuBtaster)
4x FUNCTION <KEYS> (Taster)
2x PEDAL (FuBregler)

3x SLIDER (Schieberegler)

2x WHEEL (Handrad)

Diese Controller (Regelelemente) kénnen fur die unterschiedlichen Funktionen program-
miert und den Split-Bereichen (= die ersten sechs Matrix-Taster) zugeordnet werden;
allerdings besteht auch die Mdglichkeit, ausserhalb der é Splitbereiche zu senden (mittels
ALTERN = ALTERNATE MIDI Channel), Erlduterung hierzu am Ende dieses Abschnitts.

FOOTSWITCH

Den beiden FuBtastern kénnen folgende Funktionen zugeordnet werden:

SUSTAIN (Nachklang); PORTAMENTO (gleitend); SOSTENUTO (getragen); SOFT (leise);
MODULATION (MC-Control on/off); PROGRAM CHANGE (Klangfarben/Programmwechsel);
ELKA PROGRAMM (Performance Registrations von ELKA-Gerdten); NOTE ON/OFF (Ein-
zelabruf einzelner Tasten, z.B. die Bassdrum eines Rhythmusgeridtes) und FREE A, B, C, D.
Letztere sind vollig frei programmierbar und kdnnen somit jede beliebige Funktion im
MIDI-Verbund ausfuhren (Einzelheiten im weiteren Verlauf der Anleitung).

FUNCTION

Den 4 FUNCTION KEYS (Funktions-Taster, links neben der Matrix) konnen die gleichen
Funktionen zugeordnet werden, wie eben bei FOOTSWITCH beschrieben.

PEDAL

Den beiden FuBreglern konnen folgende Funktionen zugeordnet werden:

VOLUME (Lautstdrke/Controller 7); MODULATION (MC Control); PITCH- (Tonhshe tiefer ab 0);
PITCH+ (Tonhshe hoher ab 0); PITCH +/- (Tonhshe hsher/tiefer mit Mittelstellung 0);
TOUCH (senden des Aftertouch); FOOT CONTROL (Lautstdrke/Controller 4); DYNAMIC
VALUE (vgl. S. é) und FREE E, F, G, H (sinngemdB wie FREE bei FOOTSWITCH).

SLIDER

Die 4 Schieberegler (links neben der Matrix) kénnen mit den gleichen Funktionen belegt
werden wie im Abschnitt PEDAL beschrieben. *

WHEEL

Die beiden Handrdder kdnnen mit den gleichen Funktionen belegt werden, wie im Ab-
schnitt PEDAL beschrieben.

Hinweise:

Die Funktion DYNAMIC VALUE kann nur zugeordnet werden, wenn vorher im Bereich
SPLIT CONTROLS (Ebene DYNAMIC) die Funktion (DYNAMIC VALUE) aktiviert wurde.

FuB-Taster (MP7) und -Controller (Pedal VP 10) sind Extra-Zubehsr (Aufpreis).

MK88/MK55 -8-
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ROGRAMMIEREN DER CONTROLLER

P
1. Den Taster PANEL betdtigen.
2

. Mittels UP/DOWN die blinkende LED-Anzeige in die gewiinschte Ebene und Position
bringen (z.B. LED 1 bei FOOTSWITCH entspricht Ausgangsbuchse FOOT SWITCH 1).

3. Die gewiinschte(n) Split-Zone(n) mittels der ersten sechs Matrix-Taster aktivieren, bzw.
mit dem siebten Taster ALTERN. aktivieren (Erlduterung am Ende dieses Abschnitts).

Taster.

5. Bestimmung des Wertes (Value), den die Control-Function haben soll. Wihrend sie bei
Ein/Aus-Functions entfallt (SUSTAIN, PORTAMENTO, SOSTENUTO, SOFT), muB3 bei
MODULATION, PROGRAM CHANGE, ELKA PROGRAM und NOTE ON/OFF jeweils

VERTRIEBS GMBH

Nun erfolgt die Zuordnung der gewiinschten Control durch eine der restlichen Matrix-

ein Value eingegeben werden. In diesen Fillen erscheint daher im Display:

enter value:
P: 1.A - -

Die Value-Eingabe erfolgt mittels der Matrix-Taster (die ersten neun entsprechen den
Ziffern 1 bis 9; Ziffer 0 liegt auf dem viertletzten Taster).

Der Value fir MODULATION und NOTE ON/OFF kann zwischen 0 und 127 liegen; bei
PROGRAM CHANGE und ELKA PROGRAM (Perform. Registrations) zwischen 1 und 128.

6. Den Taster DIRECT/ENTER betdtigen. Im Display erscheint:

P: 1.A - -

Edit val: 64

Damit ist die Zuordnung/Abspeicherung auf Split-Zone(n) abgeschlossen.

ALTERNATE bietet die Méglichkeit der MIDI-Datenijbertragung unabhitingig von den Split-
Zonen. BEISPIEL: MIDI-Channel 13 soll auf OUT 1 gelegt werden. In diesem Fall erfolgt

das Programmieren folgendermalen:

1. Taster PANEL betidtigen

2. Mittels UP/DOWN gewinschte Ebene und Controller-No. einstellen.

<{gewiinschten> Wert eingeben :

<wenn beispielsweise '64' als Wert eingegeblen wurde>

3. Taster ALTERN (siebter Matrix-Taster) betdtigen. Im Display erscheint:

press channel !
P: 1.A - -

J Kanal widhlen!

4. Die MIDI-Channel-Zuordnung erfolgt nun mittels der Matrix-Taster 1bis 16. Im Display

erscheint:

press outl/out2
P: 1.A - -

5. Nach der Wahl des gewiinschten MIDI-Ausgangs (OUT 1 oder OUT 2) erscheint im Display
(Beispiel: Auf MIDI-Channel 13 soll Uber OUT 1 gesendet werden):

P: 1.A .

ch:13>1 wvol: 64

6. Auswahl der Funktion, die der vorher ausgewihlte Controller ausfihren soll, usw., wie
im vorangegangenen Abschnitt bereits erldutert wurde (ab Punkt 4.).

MK88/MK55

dricke <Tastet> OUT 1 bzw. OUT 2

<MIDI-Channel 13 Gber Ausgang OUT 1>
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DELAY /ECHO

Die DELAY-Funktion gestattet die -zeitlich verzégerte- Wiederholung gespielter Tone;
ECHO l&Bt die gespielten Téne bis zu max. funf Mal -zeitlich verzégert und leiser werdend -
erklingen. Bitte die Hinweise am Ende dieses Abschnittes beachten!

Die Verzogerungszeit wird durch die Clock (intern oder extern) bestimmt. Bei interner
Clock wird die Verzdgerungszeit mittels des TEMPO-Regler bestimmt.

Die Anzahl der Téne, bzw. die Linge des Taktes, der -verzégert- wiedergegeben wird, ist
8fach variierbar (entsprechend den letzten acht Matrix-Tastern der DELAY/ECHO-Ebene).
Wird z.B. '1/4' aktiviert, dann erfolgt die -verzégerte- Wiederholung von 1/4-Takte (ent-
sprechend dem derzeitigen Tempo), d.h., die Spielinformation wird zeitlich um 1/4-Note
versetzt wiederholt.

ECHO/DELAY ist immer auf dem jeweils aktivierten Split wirksam.

DELAY/ECHO PROGRAMMIEREN

DELAY/ECHO L] " " " " " " DELAY ECHO 2 ECHO3  ECHO 4 £CHO 5 1196 132 "6 8

1. Taster PANEL dricken.

2. Die DELAY/ECHO-Ebene anwidhlen (UP/DOWN-Taster).

3. Gewiinschte Split-Zone(n) - fir ECHO/DELAY - eingeben (1. bis 6. Matrix-Taster).
4. DELAY oder ECHO 2 (3, 4, 5) bestimmen (7. bis 11. Matrix-Taster).

5. Gewinschte Verzdgerungszeit eingeben (7. bis letzter Matrix-Taster).

Wenn nun auf der Tastatur gespielt wird, erfolgt die verzdgerte Wiedergabe, ndmlich
1x bei DELAY, bzw. 2x, 3x, 4x oder 5x bei ECHO (je nachdem, welches ECHO program-
miert wurde).

Sowohl DELAY, als auch ECHO reproduzieren simtliche Funktionen, die in den Bereichen
SPLIT CONTROLS und GENERAL CONTROLS programmiert wurden.

Hinweise:
Die effektvollsten Echos werden bei DYNAMIK-Verlauf 7 oder 8 erzielt.

Beim Spiel mit DELAY, bzw. ECHO erklingen nicht die angeschlagenen, sondern die verzs-
gert reproduzierten Tone. Es sollten daher (zur Erzielung des optimalen Effektes) zwei
Split-Zonen Ubereinander programmiert werden, eine ohne und eine mit DELAY/ECHO.
Der "direkte" Split (= ohne DELAY /ECHO) erklingt dann sofort beim Tastenanschlag,
wihrend der "indirekte" Split das Gespielte verzdgert wiedergibt.

Der "direkte" Split kann natirlich anders programmiert sein (z.B. in der Klangfarbe) als
der "indirekte" Split; so ergeben sich viele effektvolle Variationsmsglichkeiten!

DELAY und ECHO werden auf MIDI-Ebene erzeugt, sie kdnnen deshalb nicht mit einem
Echo/Delay-Gerit verglichen werden. Daher kénnen in manchen Fillen StimmeneinbuBen
eintreten.

Es kdnnen -wie bei Echo/Delay-Gerdten- Phasenlsschungen auftreten, wenn DELAY
z.B. auf dem gleichen MIDI-Kanal wie die "direkte" Information liegt.

MK88/MK55 SCAN by CYBORG SYNTHESIS -10-
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LOOP

Diese Funktion gestattet die jederzeitige Speicherung einer -auf der Tastatur gespielten-
Sequenz mit einer Linge von bis 4 Takten (16/4).

In die LOOP werden diejenigen Sounds, etc. Ubernommen, die in der jeweils aktivierten
Split-Zone programmiert sind.

Die LED-Anzeige FULL MODE/LOOP darf nicht leuchten, wenn eine LOOP aufgenom-

men werden soll!

Es empfiehlt sich, eine Rhythmusmaschine (z.B. ELKA DRUMSTAR 80) an eine der bei-
den OUT 2 -Buchsen anzuschlieen, wodurch das Rhythmusgerit synchronisiert wird, so
daBl eine exakte Aufnahme der LOOP méglich ist.

Mit dem START-Taster (ganz links) werden gleichzeitig die Startimpulse fur Rhythmus-
gerdt und LOOP-Aufnahme gegeben. So ist ein rhythmisch perfektes Spiel -und damit
die optimale Ausnutzung der LOOP- moglich.

Unbedingt erforderlich ist ein weiteres Zubehor: Der FuBtaster MP 7. Er wird an die
FULL-Buchse (an der Gerite-Riickseite) angeschlossen.

Der MP 7 dient hier zum Beenden der Aufnahme einer LOOP-Sequenz; er schaltet damit
auch gleichzeitig auf FULL MODE um, so da3 die LOOP-Sequenz sofort nach der Aufnahme
verfugbar ist (natirlich nur in den entsprechend programmierten Split-Zonen; vgl. Seite 3).

Die LOOP-Sequenz bietet quasi eine "Begleitung" zum Spiel auf der gesamten Tastatur,
mit Ausnahme der untersten 15 (bzw. untersten 12 beim MK 55) Tasten. Diese Tasten
werden -beim Spiel in "Real Time"- zum Transponieren der LOOP-Sequenz ben&tigt.

Hinweis:
Aufnahme und Wiedergabe einer LOOP-Sequenz ist nur in Split-Zonen maglich, bei wel-
chen SPLIT ON programmiert wurde.

Mit dem Beenden der Aufnahme -durch den FuBtaster MP 7- wird gleichzeitig in den
FULL MODE geschaltet.

Wiedergabe und FULL MODE sind also stets miteinander verknipft.

FULL on: Split kann widhrend der Wiedergabe gespielt werden.

FULL off: Split kann wihrend der Wiedergabe nicht gespielt werden.

LOOP-SEQUENZ EINSPIELEN
Taster PANEL driicken.

Anzeige-LED in die LOOP-Ebene positionieren (UP/DOWN-Taster)
Die gewinschte Linge der LOOP-Sequenz bestimmen (Matrix-Taster 1 bis 14).

PN

START-Taster: Das Rhythmusgeriit -sofern vorhanden- wird gestartet und gleichzeitig
der LOOP-Mode aktiviert. Rhythmus-Geschwindigkeit: TEMPO-Regler am MK 88/55.

5. Jetzt kann mit dem Einspielen der LOOP-Sequenz begonnen werden. Es kann solange
probiert werden, bis die Sequenz wunschgemdB "steht". Natirlich darf dabei nicht
die -vorher gewihlte- LOOP-Linge Uberschritten werden.

6. Sobald die Sequenz "steht": FuBBtaster betdtigen. Dabei muBl darauf geachtet werden,
daB in diesem Moment nicht auf der Tastatur gespielt wird (sonst bleibt der zuletzt
gespielte Ton stehen).

Der FuBBtaster mu3 kurz vor Ende des LOOPs betttigt werden. Hier 2 Tasten
Dabei ist folgender "Trick" empfehlenswert: loslassen und
Den FuBtaster bei der letzten 32tel Note

Z.B.: Sequenz (4 Takte) MP7drUcke-r_1)!$

am Ende der Sequenz -also kurz vor dem Eﬁ
1. Taktschlag driicken: klappt fast immer! %

Mit Betdtigen des FuBtasters beginnt sofort die Wiedergabe der aufgenommenen LOOP.
Zu dieser -sich immer wiederholenden- Sequenz kdnnen nun alle Sounds und Funktionen
gespielt werden, die vorher in die entspr. Splits einprogrammiert wurden (FULL MODE).
Sie werden automatisch -gleichzeitig mit der Wiedergabe der LOOP-Sequenz- aktiviert.

MK88/MKS55 SCAN by CYBORG SYNTHESIS -11-
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STOP/CONT

Die LOOP-Sequenz kann zwar durch Betdtigen des FuBtasters gestoppt werden, allerdings
wird sie damit auch geldscht, so dal sofort eine neve Sequenz eingespielt werden kann
(ein besonders sinnvolles und nitzliches Feature, speziell in Real Time, Live On Stage!).

Der Taster STOP/CONT (Continue = fortfahren) gestattet das Stoppen der LOOP-Sequenz
ohne gleichzeitiges L&schen. Jedes Betdtigen des STOP/CONT-Tasters stoppt, bzw. startet
die zuletzt eingespeicherte Sequenz erneut.

START

Der START-Taster bewirkt (nachdem mittels STOP/CONT die Sequenz gestoppt wurde):
Die LOOP-Sequenz wird geléscht; der FULL MODE wird verlassen und das Rhythmus-
gerdt wird auf "Anfang" gesetzt.

Nun kénnen andere Splits, Sounds, etc. angewdhlt werden und eine neue Sequenz mit an-
deren Konstellationen aufgenommen werden (sofern die Splits auch auf SPLIT, bzw. FULL
programmiert wurden, vgl. Seite 3).

TRANSPOSITION

Wie bereits angedeutet, besteht die Maglichkeit, die LOOP-Sequenz zu transponieren.
Der Bezugspunkt ist in jedem Fall das tiefste C der Tastatur, ganz gleich, in welcher
Tonart die Sequenz eingespielt wurde.

So wird z.B. zum Transponieren um 1/2 Ton hsher das tiefste CIS angeschlagen, um einen
Ton hsher das tiefste D, usw., bis zum H dieser Oktave. Ausschlaggebend ist immer der
Tonschritt. Hat man die Sequenz z.B. in G eingespielt und will auf C transponieren, dann
muBB man auf der Tastatur ein F (also eine Quarte hoher von C) in der untersten Oktave
(ab C) antippen! Es empflehl’r sich daher, wenn méglich, Sequenzen in C einzuspielen, da
dann das Umrechnen (lastig im Live-Betrieb!) entfdllt, denn dann stimmt die angetippte
Taste (der untersten Oktave C - H) mit der gewunschfen Tonart Uberein!

SAVE (Abspeichern)

Mit dem Taster PLAY wird der Editier-Modus verlassen. Im Display erscheint dann (z. B.):

T<Tempo> 160<derzeit z.B.eingest.> T<Split-Bereich>
* {z=normal>, d<=mitDelay>. Bezug: Jeweilsaktivierte Split-Zone.

T[160] s[* d 1
P: 1.A - -

P<= PerformonceRegw’rrohon) 1.A<No.1,Bank A> (vgl.auchS. 18)

. <Der Punkt dazwischen="es wird derzeit edlherf"(Edlf Modus)>

Es handelt sich hierbei -wie gesagt- lediglich um ein Beispiel, welches verdeutlichen soll,
daB durch Betdtigen des PLAY-Tasters der derzeitig editierte Zustand angezeigt wird.

Alles bisher Programmierte kann nunmehr obgespelcher’r werden, incl. des -am TEMPO-
Regler eingestellten- Tempos. Abgespeichert wird immer, was im Display angezeigt wird.

ABSPEICHERN
1. Sicherstellen, daB der PLAY-Mode aktiviert ist (= Edit-Modus wurde verlassen).
2. Taster SAVE PERFORM. (drittletzter Matrix-Taster) dricken und gedriickt halten.

3. Dazu dann denjenigen PERFORMANCE-Taster (Matrix-Taster 1 bis 16) driucken, auf
welchem die zuletzt durchgefuhrte Programmierung ("Editierung") abgelegt (= abge-
speichert) werden soll.

Damit ist der SAVE-Vorgang durchgefuhrt. SinngemidB verschwindet nun auch der Punkt
im Display (zwischen der Performance-No. und der Bank-No.).

MK88/MIK55 SCAN by CYBORG SYNTHESIS -12-
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Nachfolgend die Funktionsbeschreibung der vier Taster der EDIT-Gruppe; sie befindet sich
auf der rechten Seite des Panels, etwa in Hohe des Cartridge-Schachtes.

EDIT

NAME MIDI PATCH FREE PERF SEQ PANEL

NAME

Die verschiedenen, programmierten Set-Ups kdnnen in den 16 PERFORMANCE PRESETS
abgespeichert werden. (Set Up = fertiger Aufbau, in unserem Fall eine Aufbaueinheit, die
aus verschiedenen Programmierungen <z.B. SPLIT- und GENERAL CONTROLS> besteht).

Das Ablegen auf die PERFORMANCE PRESETS beginnt damit, da8 fur das Set Up erst
eine Bezeichnung festgelegt und dann als NAME eingespeichert wird. Beim sptteren Auf-
ruf des jeweiligen PERFORMANCE PRESET erscheint dieser Name dann im Display.

BUCHSTABEN, ZIFFERN, ZEICHEN
Die Eingabe erfolgt iUber die Tastatur und die Matrix-Taster. Im einzelnen:

LEERSCHRITT: 1. (unterste) Taste der Tastatur.
GROSSBUCHSTABEN: 2. bis 27. Taste der Tastatur.
KLEINBUCHSTABEN: 28. bis 53. Taste der Tastatur
ZEICHEN: Die restlichen Tasten der Tastatur.
ZIFFERN: Matrix-Taster 1 bis 9 und 16 (fur Ziffer 0).

Wenn im weiteren Verlauf der Anleitung lediglich von "Zeichen" gesprochen wird, so sind
damit nicht nur die eigentlichen Zeichen, sondern auch die Ziffern, sowie die GroB- und
Kleinbuchstaben gemeint!

CURSOR und DISPLAY

Unter "Cursor" versteht man eine bewegliche -meist blinkende- Positionsanzeige.
Durch Dricken des NAME-Tasters erscheint diese im Display.

Der Cursor blinkt immer an derjenigen Position, an welcher Veridnderungen vorgenommen
werden kdnnen, bzw. programmiert ("editiert") werden kann.

Unterhalb des Displays befinden sich vier Taster zum Editieren im Display.

ELKAprofessional ELKAprofessional
mod. MK55 mod. MKS88

< >
- . - -

€ : Bewegt den Cursor bei jedem Betdtigen um eine Position nach links.
INS. : Insert, zum Einfigen von Zeichen (Einzelheiten spiter).
DEL.: Delete, zum Ldschen von Zeichen (Einzelheiten spdter).

> : Bewegt den Cursor bei jedem Betdtigen um eine Position nach rechts.

MK88/MK55 SCAN by CYBORG SYNTHESIS -13-
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NAME EDITIEREN

Das Abspeichern eines Set Up auf einen PERFORMANCE PRESET beginnt mit der Ein-
gabe des -selbstgewdhlten- Namens, unter welchem es abgelegt werden soll.

Das abgespeicherte Set Up enthilt dann alle programmierten Daten von PANEL EDIT,
MIDIPATCH, TEMPO, EXT. SPLITS 5/6, CHAIN und natirlich den einzugebenden NAME.

1. Taster NAME (bei der EDIT-Gruppe) betdtigen. Im Display erscheint:

Name 7% - - <neuer> Name ? <Anzeige des bisherigen NAME>
P: 1.A° - - <Anzeige desaktiviertenPERFORM.PRESET, z.B.No. 1, BANK A>

2. Die verschiedenen Editier-Moglichkeiten im Display sind

a) Einfigen von Zeichen: Den Cursor an der gewinschten Stelle positionieren und den
Taster INS. dricken. Es entsteht eine Licke an dieser Stelle, denn alle Zeichen rechts
der Cursor-Position wurden um eine Stelle nach rechts verschoben (damit wird natir-
lich das letzte Zeichen rechts auBen gelsscht!). In die erwihnte Licke kann nun ein
beliebiges Zeichen eingefiigt werden. Bei Bedarf den Vorgang mehrfach wiederholen.

b) Léschen von Zeichen: Cursor auf das zu 18schende Zeichen positionieren und den
Taster DEL. dricken. Mit dem Loschen des Zeichens riicken alle Zeichen rechts
des Cursors um eine Stelle nach links, so daB3 rechts auBen ein Liicke ensteht.
Durch wiederholtes Betdtigen von DEL. kdnnen weitere Zeichen gelsscht werden.
Komplettes Loschen des NAME: Den Cursor auf das erste Zeichen (links) stellen
und den Taster DEL. wiederholt betdtigen.

c) Uberschreiben (ersetzen) eines Zeichen durch ein anderes: Cursor an der gewunsch-
ten Stelle positionieren und das neue Zeichen eingeben (damit wird das "alte" Zei-
chen automatisch geldscht).

Sobald der NAME wunschgemi eingegeben ist, kann das Set Up abgespeichert werden, wie
bereits im Abschnitt SAVE (Seite 12) beschrieben. Nachfolgend noch einmal in Kurzform:

SAVE (ABSPEICHERN)
1. Taster PLAY betttigen (damit wird der Edit-Modus verlassen).

2. Taster SAVE PERFORM (drittletzter Matrix-Taster) gedrickt halten (LED blinkt) und
dazu denjenigen PERFORMANCE PRESET (BANK A-D und Matrix-Taster 1 bis 14)
dricken, auf welchem das editierte Set Up abgelegt werden soll.

KORRIGIEREN

Korrekturen, bzw. Anderungen des NAME kénnen auch nach dem SAVE-Vorgang einfach und
problemlos vorgenommen werden, ndmlich -entsprechend 2.c) im vorletzten Abschnitt-:

1. Den entsprechenden PERFORMANCE PRESET aufrufen.

2. Taster NAME betdtigen |

3. Cursor auf das zu dndernde Zeichen im Display positionieren.
4. Neues Zeichen (Tastatur, bzw. entspr. Matrix-Taster) eingeben.
5

. Abspeichern wie im vorigen Abschnitt (SAVE) beschrieben.

Hinweis:

Einzelkorrekturen innerhalb eines Set Up beeinflussen nicht die restlichen, programmier-
ten Daten. Erneutes Abspeichern (SAVE) fuhrt nur die Korrektur durch und ldBt alle an-
deren Daten unverdndert bestehen.

MK88/MK55 SCAN by CYBORG SYNTHESIS -14-
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MIDI PATCH

In jedem PERFORMANCE PRESET kann -neben dem bereits erwiihnten Set Up- noch ein
MIDI PATCH abgelegt werden. Darunter versteht man die Zusammenfassung einer Serie
von MIDI-Ubertragungsdaten zum Steuern von Funktionen innerhalb der angesteuerten
MIDI-Gerdte. So wird es moglich, mit jedem einzelnen PERFORMANCE PRESET den ge-
samten MIDI-Verbund komplett neu zu konfigurieren und damit lickenlos zu kontrollieren.

MIDI PATCH
ELKA PERF PROGRAM VOLUME FOOT CT.  SPLIT MUTE

1 2 3 4 5
OMNI OFF MONO ON POLY ON SONG START

6 7 8 9 10
PAUSE FREE A FREE B FREE C

n 12 13 14
FREE D FREE E FREE F

15 16

FREE G FREE H

Aus der Abbildung (entspr. rechts oben auf dem Panel, neben der Matrix) sind die Uber-
mittlungsmasglichkeiten des MIDI PATCH ersichtlich. Die jeweils unterhalb aufgefihrten
Zahlen entsprechen.den Matrix-Tastern, mit denen die einzelnen PATCH-Funktionen auf-
gerufen werden.

Insgesamt 12 "Slots" (MIDI PATCH Set Ups) kdnnen pro MIDI PATCH programmiert wer-
den. Die (max. 12) Slots ergeben ein MIDI PATCH; jedem der 64 (4 BANKS x 16) PER-
FORMANCE PRESETS kann ein -beliebig aus den Slots programmierter- MIDI PATCH
zugeordnet werden.

MIDI PATCHES PROGRAMMIEREN

An Hand von Beispielen soll nun das Einprogrammieren der Slots in die PATCHES und
das Ablegen auf PERFORMANCE PRESETS erldutert werden.

Beispiel:

Slot 1 soll in der Split-Zone 4 den Program Change auf 48 durchfuhren und

Slot 2 soll auf den ALTERNATE MIDI-Channel 14 (also auBerhalb der Split-Zonen) umschal-
ten und tUber MIDI OUT 2 den Program Change auf 58 durchfiihren (z.B. Digital Reverb).

1. Taster MIDI PATCH (in der EDIT-Gruppe) driicken. Im Display erscheint:

MIDI PATCH pos 1 MIDI PATCH, Position 1
empty slot

leerer <unbelegter> Slot

2. Den 2. Matrix-Taster dricken (denn das entspricht hier der Funktion PROGRAM im
MIDI PATCH, vgl. Beschriftung auf dem Panel). Im Display erscheint:

splitsaltr.chan? <welcher> Split / <welcher> ALTERNATE <MIDI-> Channel ?
program  #1 1 <bisheriges Programm, z.B.:> ## <Split-No.> 1 {mit dem Value> 1

3. Lt. Beispiel soll Split-No. 4 gewihlt werden; es muB daher jetzt der entsprechende
Taster (bei der BANKS/SPLIT/FREE-Gruppe) gedriickt werden.
Im Display erscheint:

enter value: 13 Value <Wert> eingeben ! : 1 <bisheriger oder niedrigster Value).

program  #4 1 _programmiert <ist jetzt Split-No.:> 4 <noch mit Value> 1

4, Eingabe des Value (zw. 1 und 128), lt. Beispiel die Ziffer 48 (entspr. Matrix-Taster!), denn
es soll PROGRAMM CHANGE auf 48 erfolgen. Damit ist die Eingabe fur Slot 1 beendet.
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5. Taster DIRECT/ENTER zum AbschluB8 der Programmierung fur Slot 1 betdtigen, denn

es sind -1t. Beispiel - keine weiteren Programmierungen vorgesehen. Im Display erscheint:

MIDI PATCH pos 1
programi #4 48

MIDI PATCH pos 2
empty slotd

. Gleiches Vorgehen wie in Punkt 2. bei Slot 1:

<der Inhalt von> MIDI PATCH <in> Position 1 <ist:>
<Split-No.> 4 <mit Program Change auf> 48

Das Programmierbeispiel fur Slot 1 ist damit abgeschlossen; nunmehr kann damit begonnen
werden, den Slot 2 -entsprechend dem anfangs aufgefihrten Beispiel - zu programmieren.

1. Den Taster 3 (unterhalb des Displays) driicken. Im Display erscheint:

MIDI PATCH  Position <= Slot No.> 2
leerer <unbelegter> Slot

Den 2. Matrix-Taster driicken (das ent-

spricht der Funktion PROGRAM im MIDI PATCH, vgl. Beschriftung auf dem Panel).

Im Display erscheint:

split/altr.chan?
program  #1 1

<welcher> Split / <welcher> ALTERNATE <MIDI-> Channel ?
<bisheriges Programm, z.B.:> # <Split-No.> 1 <mit dem Value> 1

Den Matrix-Taster ALTERN. dricken, da -lt. Beispiel - keine Split-Zone, sondern ein

MIDI-Channel auBerhalb der Splits gewidhlt werden soll. Die zugehsrige LED-Anzeige
beginnt zu blinken und im Display erscheint:

press channel !
program #1 1

{Taster des gewiinschten MIDI-> Channel driicken !
<bisherige Daten, z.B.:> # <Split-No.> 1 <Programm Change auf> 1

. Auswahl des gewiinschten MIDI-Channels, auf welchem gesendet werden soll. Entspr.

dem Beispiel (Channel 14) mu3 der entsprechende Taster betdtigt werden (14. Matrix-
Taster). Im Display erscheint jetzt:

Press outi/out?2
program #1 1

dricke <Wahl zwischen MIDI-Ausgang> OUT 1 oder OUT 2

<bisherige Daten, wie oben>

. Auswahl zwischen MIDI OUT 1 oder MIDI OQUT 2. Lt. Beispiel (OUT 2) muB der letzte

Matrix-Taster gedriickt werden. Im Display erscheint:

enter value: 13
program 14>2 1

Value eingeben  <bisheriger oder min. Value, z.B.> 1

<{Programm: MIDI-Channel 14 auf MIDI OUT 2 mit -noch- Value 1>

Zuletzt wird nun der Value eingegeben -lt. Beispiel Program Change 58-, d.h., diese

Ziffer mit den Matrix-Tastern 5 und 8 aufrufen).
Damit ist das Eingabe-Beispiel fur Slot 2 durchgefuhrt.

Mittels Taster DIRECT/ENTER wird die Eingabe abgeschlossen. Im Display erscheint

jetzt die komplette Information Uber die Programmierung von Slot 2:

MIDI PATCH pos 2
programil14>2 58

MK88/MKS55

MIDI PATCH Position <Slot No.> 2 <enthalt:>
<Name>Programm<MIDI-Chan.> 14><auf OUT> 2 <mit Value> 58

SinngemdB kdnnen nun weitere Slots programmiert werden: Jeweils nach dem Abspeichern
-mittels ENTER- kann mit dem Taster ® (unter dem Display) der ndchste Slot aufgeru-
fen werden.
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MIDI PATCH PARAMETER

Nachfolgend die Auflistung der einzelnen Parameter des MIDI PATCH. Die Programmie-
rung erfolgt sinngemdB, wie im vorangegangenen Beispiel beschrieben. Die Bedienerfuh-
rung -im Display- gibt immer die jeweils durchzufthrenden Schritte an, so daf die Ein-
gabe ohne Probleme erfolgen kann.

ELKA |
<

ELKA PERF. Zum Aufrufen einer ELKA PERFORMANCE REGISTRATION No. eines
angeschlossenen ELKA-Instruments.
Pro PERFORMANCE PRESET des MK 88/55 kann eine PERFORMAN-
CE-No. fir externe ELKA-Gerite gespeichert werden. Die Ubermitt-
lung erfolgt Uber beide MIDI-Ausgdnge und auf allen MIDI-Kanalen.
Eine Programmierung auf einzelne Split-Zonen ist nicht moglich.

PROGRAM Dient der Ausfihrung eines PROGRAM CHANGE in einem extern
angeschlossenen MIDI-Gerdt.
VOLUME Der VOLUME LEVEL (Lautstdrke) eines extern angeschlossenen MIDI-

Gerdtes kann mit diesem Parameter veridndert werden ("Controller 7").
Z.B. kann bei ELKA ER 33, ER44, EM44 und EK44 kann -im MULTI-

SPLIT - jeder Sound individuell in der Lautstidrke vertindert werden.

FOOT CONTROL BeeinfluBt die Einstellung der FOOT CONTROL in extern angeschlos-
senen MIDI-Geriten (MIDI-"Controller 4", GENERAL VOLUME).

SPLIT MUTE Unterbindet das Senden der Information NOTE ON in der jeweils aus-
gewdhlten Split-Zone (d.h., die Split-Zone wird abgeschaltet).
Eine besonders niitzliche Funktion in Verbindung mit CHAIN (s.S. 30)

OMNI OFF Auswahlmsglichkeit des MIDI-Status fur die verschiedenen, extern an-

MONO ON geschlossenen MIDI-Instrumente.

POLY ON

SONG Gestattet die SONG-Wahl in angeschlossenen Sequenzern, Rhythmus-
gerdten (z.B. DRUMSTAR 80), Arrangers (z.B. OMB5), etc.

START Entspricht der Funktion des START-Tasters.

PAUSE - Wenn eine besonders groBe Datenmenge iUber MIDI PATCH gesendet

wird, kann es vorkommen, daB der Eingang des empfangenden Gerd-
tes Uberlastet wird ("overload"). Mittels PAUSE k&nnen "Sendepausen”
bis zu 500 mS innerhalb des MIDI PATCH Set Up eingefiigt werden;

so kann die Gefahr des Overload ausgeschlossen werden.

Die PAUSE-Ldnge wird im Display in Schritten von 10mS angezeigt.

FREE A,B,....H Vollkommen frei programmierbare Funktionen, incl. der Mé&glichkeit,
die Values der FREE Control Functions vorzubestimmen (vgl. die Auf-
listung der MIDI Controller-Nummern im Abschnitt FREE, S. 24 ff).

SENDEN (VERIFY) MIDI PATCH

Erneutes Driicken des Tasters MIDIPATCH fuhrt die eingespeicherte Programmierung aus.
Im Display erscheint dann:

send Ausfihrung der Ubertragung der Daten des MIDI PATCH

MIDI PATCHE

Hinweis:
Zur Erinnerung: Abspeichern (auf ein PERFORMANCE PRESET) ist jederzei moglich:
1. Mit Taster PLAY die Editierebene verlassen

2. Taster SAVE PERFORM gedriickt halten und dazu den MATRIX-Taster des gewinsch-
ten PERFORMANCE PRESET betdtigen, bis dessen Anzeige nicht mehr blinkt.
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MEMORY LAYOUT

Nachdem nunmehr die wichtigsten Programmiermdglichkeiten bekannt sind, soll nachfol-
gend der Aufbau und die Funktionsweise der internen und externen Speicher (Cartridge)
im einzelnen erldutert werden, niamlich das Abspeichern, bzw. Aufrufen der Performance
Presets in, bzw. aus den 8 BANKS, sowie COPY- und PROTECT-Funktionen.

In den bisherigen Erlduterungen wurde -aus Grinden der Ubersichtlichkeit- noch nicht im
einzelnen auf die BANKS eingegangen. Auf den ersten Seiten dieser Anleitung fand sich
in der unteren Zeile links oft die Anzeige:

P: 1A - - P <PERFORMANCE PRESET> : <No.> 1 A <BANK No.>

BANK

Insgesamt stehen 8 BANKS zur Verfigung: A, B, C, D intern abspeicherbar und E, F, G, H
auf Cartridge (RAM MK) extern abspeicherbar (im direkten Zugriff).

Die Kapazitat jeder BANK betragt:

- 16 PERFORMANCE PRESETS (jeweils bestehend aus PANEL EDIT, MIDI PATCH, NAME,
TEMPO-Einstellung, EXT. SPLITS 5/6 -vgl. S. 24- und CHAIN -vgl. Seite 30-.

- 1 Set Up der FREE-Functions (vgl. Seite 24 ff).

- 1 PERFORMANCE SEQUENCE (vgl. Seite 21).

Der Buchstabe der aktivierten BANK (BANK No.) wird im Display angezeigt. Die -spdter
erlduterten- Vorginge SELECT PERFORMANCE, SAVE PERFORMANCE und MEMORY
PROTECT werden in der jeweils angezeigten Bank durchgefuhrt.

Wenn jedoch eine andere -abweichend von der im Display angezeigten- BANK aufgerufen
wird, beginnt die BANK-Anzeige zu blinken. Es kénnen dann Anderungen in einer anderen
BANK vorgenommen werden, ohne das aktivierte PERFORMANCE PRESET zu beeinflussen.
In erster Linie betrifft dies COPY BANK (Kopieren/Vergleichen von einer zu einer ande-
ren BANK); sinngemaB ist COPY BANK nur maglich, wenn die BANK-Anzeige blinkt (vgl.
Seite 19). - Nachfolgend zu den Funktionen der BANKS im einzelnen.

SAVE PERFORMANCE

Der Vorgang des Abspeicherns (SAVE PERFORMANCE) auf ein PERFORMANCE PRESET
wurde bereits beschrieben (S. 12 und 14).

Es besteht die Moglichkeit, das jeweilige Set Up zu @ndern und auf eine andere Position
zu kopieren und dann Original und Anderung miteinander zu vergleichen (wechselweises
Aufrufen mittels der Matrix-Taster).

Sobald ein PERF. PRESET modifiziert wird, erscheint im Display ein Punkt zwischen
der Preset-No. und der Bank-No. (bzw. -Buchstabe).

Kopieren eines PERF. PRESETS innerhalb der gieichen BANK erfolgt wie bereits auf
Seite 12 (SAVE) beschrieben.

Kopieren auf eine andere -als im Display angezeigte- BANK:

1. Sicherstellen, daB der PLAY-Modus aktiviert ist.

2. Die gewiinschte BANK (A bis D intern, bzw. E bis H extern) durch Betdtigen des ent-
sprechenden BANK-Tasters aufrufen; sie wird nun -blinkend- im Display angezeigt.

3. Taster SAVE PERFORM gedriickt halten und dazu den Matrix-Taster des PERFORM.
PRESET, auf welchen kopiert/abgelegt werden soll driicken.

Die BANK-No. im Display blinkt nicht mehr, sobald ein PERF. PRESET gedriickt wird;
der Kopier/Abspeichervorgang ist durchgefihrt.
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PERFORMANCE PRESET AUFRUFEN

1. Sicherstellen, daB der PLAY-Modus eingestellt ist. Im Display steht dann z.B.:
z.B. eine Tempanzeige und eine Splitanzeige

T[160] Sl 1
P: 1.4 - - z.B. PERFORMANCE PRESET 1 BANK A

2. Den Taster der gewinschten BANK (in der Gruppe BANK/SPLIT/SAVE) driicken.
BANK A, B, C, D sind intern gespeichert; BANK E, F, G, H sind extern auf Cartridge
gespeichert. Falls bei Wahl einer der letzteren BANKS im Display erscheinen sollte:

> ERROR ' < || FEHLER!

insert Cartridge Cartridge einschieben

Hier wurde entweder vergessen, eine Cartridge (RAM 55/88) einzuschieben, bzw. die
Cartridge wurde nicht richtig eingeschoben oder sie ist nicht vom Typ "RAM 55/88".
Loschen der ERROR-Meldung: Entweder die richtige Cartridge einschieben und erneut
die gewiinschte BANK anwihlen oder nur BANK A, B, C, D (bei fehlender Cartridge).

3. Matrix-Taster des gewiinschten PERF. PRESET dricken. Die BANK-No. (im Display)
blinkt jetzt nicht mehr: Der gewiinschte PERF. PRESET ist aktiviert!
Innerhalb der aktivierten Bank kénnen die PERF. PRESETS natirlich direkt mittels der
16 Matrix-Taster umgeschaltet werden, ohne erneut denBANK-Taster betidtigen zu mussen!

COPY BANK

Diese Funktion erlaubt das Kopieren von einer BANK auf eine andere (= alle 16 PERF.
PRESETS, sowie PERFORMANCE SEQUENCE und FREE (vgl. S. 21, bzw. 24 ff).

Das Kopieren einzelner PERF. PRESETS sollte daher nur mittels SAVE PERFORMANCE
(vgl. S. 12, 14 und 18) erfolgen.

COPY BANK dient in erster Linie zum Abspeichern interner BANKS. .auf Cartridge.
ACHTUNG: Beim Kopieren wird der vorherige Inhalt der BANK, auf welche kopiert wird,
geléscht! Irrtimern kann jedoch mittels MEMORY PROTECT (s. S. 20) vorgebeugt werden.

BANK KOMPLETT KOPIEREN

1. Sicherstellen, daB der PLAY-Modus eingeschaltet ist.

2. Taster derjenigen BANK (bei BANK/SPLIT/FREE) dricken, auf welche kopiert werden
soll. Beispiel: Die - gegenwiirtig im Display angezeigte - BANK soll auf BANK D kopiert
werden. Nachdem Taster BANK D gedriickt wurde erscheint im Display:

T[160] SI 1 z.B. eine Tempoanzeige und eine Splitanzeige
P: 1D - - die BANK-Anzeige (D) blinkt

3. Taster COPY BANK (vorletzter Matrix-Taster) driicken. Im Display erscheint:

Copy to Bank D Kopieren auf, BANK D

ves / no ? £ |l yes=richtig / no = falsch

4. Falls die falsche BANK gewihlt wurde: NO (vorletzter Matrix-Taster) driicken und die
richtige BANK eingeben.
Wenn die Eingabe den Wiunschen entspricht: YES (letzter Matrix-Taster) dricken. Im
Display erscheint dann:

are you sure sind Sie sicher <, daB alles ok ist>

ves / no ? # yes = alles ok / no = zurick zum Anfang (d.h., zu Punkt 2.)

NO-Taster: Letzte Moglichkeit, auszusteigen. YES-Taster: Alles wunschgemidB und ok.
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5. Nachdem "are you sure" mit dem YES-Taster bestdtigt wurde, erscheint im Display:

T[160] SI ] z.B. eine Tempoanzeige und eine Splitanzeige
P: 1D - - die BANK-Anzeige (D) blinkt

Diese Anzeige ist zwar identisch mit der unter Punkt 2. beschriebenen, jedoch mit dem
Unterschied, da8 der Kopiervorgang fast beendet ist. Sobald ndmlich ein PERF. PRESET
(Matrix-Taster) betdtigt wird, erfolgt die Umschaltung auf die Kopie und die BANK-
Anzeige im Display blinkt nicht mehr.

Hinweis:

Das Kopieren von internen BANKS (A bis D) auf Cartridge (= externe BANKS E bis H)
benstigt eine gewisse Zeit. Im Display erscheint dann: "please wait / writing to CRT",
bis der Kopiervorgang beendet ist.

Das Kopieren innerhalb der internen BANKS untereinander, sowie von der Cartridge in
die internen BANKS erfolgt hingegen fast ohne Verzégerung.

Diese Anzeige erscheint im Display, wenn versucht wird, auf
eine BANK zu kopieren, die -mittels MEMORY PROTECT-
gegen versehentliches Lschen/Uberschreiben geschitzt wurde.

> ERRORT <
Bank protected

MEMORY PROTECTION

Jede beliebige der 8 BANKS kann vor versehentlichem, bzw. unbeabsichtigtem L&schen
geschitzt werden. Kopieren auf eine geschitzte BANK ist nicht mdglich, bis MEMORY
PROTECT aufgehoben wurde.

SCHUTZ AKTIVIEREN
1. Sicherstellen, da der PLAY-Mode aktiviert ist.

2. Die zu schitzende BANK aktivieren (Tastergruppe BANK/SPLIT/FREE). Als Beispiel
sei angenommen, dal BANK D geschiitzt werden soll.

3. Taster MEM. PROTECT. (letzter Matrix-Taster) dricken im Display erscheint:
BANK D [off] BANK D (aus) <Memory Protection ausgeschaltet

protect(yes,no)? schiitzen (ja/nein)

4. Durch - erneutes - Driicken des letzten Matrix-Tasters (= YES) wird die -im Display
angezeigte - BANK (in unserem Beispiel BANK D) damit geschitzt; gleichzeitig er-
folgt die Ruckkehr in den PLAY-Mode; im Display erscheint die normale Anzeige.

SCHUTZ AUFHEBEN
1. Sicherstellen, daB8 der PLAY-Mode aktiviert jst.

2. Die geschitzte BANK aktivieren (Tastergruppe BANK/SPLIT/FREE). Als Beispiel sei
angenommen, daB der Schutz von BANK D aufgehoben werden soll.

3. Taster MEM. PROTECT. (letzter Matrix-Taster) dricken im Display erscheint:
BANK D [ on] BANK D (ein) <Memory Protection eingeschaltet
protect(yes,no)? schitzen (ja/nein)

4. Durch Driicken des vorletzten Matrix-Tasters (= NO) wird der Schutz der angezeigten
BANK (in unserem Beispiel BANK D) aufgehoben; gleichzeitig erfolgt die Ruckkehr in
den PLAY-Mode und im Display erscheint wieder die normale Anzeige.

MK88/MK55 SCAN by CYBORG SYNTHESIS -20-




[
ELKA

MUSIKINSTRUMENTE

r VERTRIEBS GMBH

PERFORMANCE SEQUENCE

Diese Funktion gestattet das Programmieren einer willkirlichen Folge (max. 30) voni PERF
PRESETS, die dann nacheinander abgerufen (weitergeschaltet) werden kann (mittels FuB-
taster MP 7, angeschlossen an die Buchse PROG. ADV. <= "Program Advance"> an der
Rickseite des MK 88/55).

Die PERFORMANCE SEQUENCE kann auch manuell umgeschaltet werden: Die beiden
Taster PERF. SEQ. (die schon fir die Funktion UP/DOWN bekannt sind) haben jetzt (im
PLAY-Mode) die Funktion: "Weiterschaltung PERF. PRESETS vorwdrts/riickwirts".

In Kombination mit dem FuBtaster kann somit die einprogrammierte Sequenz der PERF.
PRESETS an jede beliebige Stelle positioniert werden (zuriicksetzen, bzw. Uberspringen).
Per FuBtaster wird immer ab derjenigen Stelle weitergeschaltet, die im Display - durch
den Cursor - angezeigt wird.

Natirlich kann auch jederzeit ein anderes PERF. PRESET mittels der Matrix-Taster auf-
gerufen werden, ohne die eingespeicherte Sequenz zu beeinflussen.

Wenn das Ende der programmierten Sequenz erreicht ist, wird automatisch wieder zum
Anfang zurickgeschaltet, u.s.w.; allerdings nur in Vorwdrts-Richtung (FuBtaster, bzw.
rechter Taster der PERF. SEQ.).

In Rickwarts-Richtung (linker Taster der PERF. SEQ.) kann hingegen nur bis zum Beginn
der Sequenz zuriickgeschaltet werden; auf diese Weise kann problemlos der Beginn der
Sequenz gefunden werden!

PERFORMANCE SEQUENCE PROGRAMMIEREN
1. Sicherstellen, dafl der PLAY-Mode aktiviert ist.

2. Taster PERF. SEQ. (bei der Gruppe BANK/SPLIT/FREE) driicken. Entweder erscheint
im Display:

Perf.Sequ. >: 1 PERF. SEQUENZE steht auf Schritt No. 1 (= Anfang)

Der Cursor blinkt auf der -sonst leeren- unteren Zeile

Diese Anzeige erfolgt, wenn noch keine PERF. SEQUENCE eingegeben wurde.

Oder im Display erscheint (beispielsweise):

Perf.Sequ. »>: 3 Die Sequenz befindet sich auf dem 3. Schritt (seit Beginn)

> 3> 5 7> 4> 8 Vorangegangene PERF.PREST No.3 und 5, Cursor blinkt auf
7 (=derzeitige PRESET No.), nachfolgende PRESETS: 4 und 8

Die obere Display-Zeile zeigt die Stelle innerhalb der Sequenz an (im Beispiel ist es der
3. Schritt); die untere Display-Zeile zeigt die PERF. PRESETS No. der beiden vorherigen
Schritte (im Beispiel 3 und 5), in der Mitte (blinkender Cusrsor) die derzeit aktivierte
PERF. PRESET No. (im Beispiel No. 7, das entspricht dem 3. Schritt) und die beiden
PERF. PRESETS No. der nachfolgenden Schritte (im Beispiel No. 4 und 8) an.

Die Display-Anzeige entspricht immer demjenigen Schritt, bis zu welchem - beim jeweils

letzten Einsatz der PERFORMANCE SEQUENCE - geschaltet worden war.

PROGRAMMIERMOGLICHKEITEN PERFORMANCE SEQUENCE

a) Austauschen von PERF. PRESETS innerhalb einer bestehenden Sequenz.
b) Einfugen eines PERF. PRESETS in eine bestehende Sequenz.

c) Léschen eines PERF. PRESETS aus einer bestehenden Sequenz.

d) Eine Sequenz komplett neu programmieren.
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a) Austauschen
Beipielsweise: PERF. PRESET No. 14 wurde an einer bestimmten Stelle der Sequenz
programmiert und soll nun gegen PERF. REGISTRATION No. 11 ausgetauscht werden.-

1. Den Cursor auf die auszutauschende Stelle (im Beispiel 7. Schritt, No. 14) positio-
nieren (wie auf der vorangegangenen Seite beschrieben); Anzeige im Display:

Perf.Sequ. »>: 7 Die Sequenz befindet sich auf dem 7. Schritt (seit Beginn)
216>12314>13215 Mittlere No. (14) blinkt (= Cursor-Position)

2. Den entsprechenden Matrix-Taster des neuen PERF. PRESETS driicken (No. 11, ent-
sprechend dem Beispiel). Der Austausch ist damit durchgefihrt.
Nach dem gleichen Verfahren kdnnen nun beliebig viele andere PERF. PRESETS in
der Sequenz ausgetauscht werden.

3. AbschlieBend den PLAY-Taster betdtigen. Im Display erscheint u. U.:

Bank protected Die angewihlte BANK ist geschitzt worden (vgl. S. 20)
save (Yes/No) 7% Abspeichern <der durchgefihrten Anderungen> Ja/Nein?

4. Den YES-Taster dricken, damit ist die durchgefihrte Anderung abgespeichert (durch
Uberschreiben des bisherigen Inhalts); im Display erscheint wieder die normale Anzeige.

b) Einfiigen
Hier ist zu beachten, daB3 jedes Einfugen den nachfolgenden Teil der Sequenz um eine
Stelle nach rechts verschiebt. Sofern die Sequenz maximal ausgenutzt ist (pro Sequenz
sind bis zu 30 PERFORMANCE CHANGES maglich), wird mit jedem weiteren Einfugen
die jeweils letzte Stelle der Sequenz automatisch geléscht!

Beispielsweise: In eine Sequenz sollen zwei weitere PERF. PRESETS eingefiigt werden.

1. Den Cursor an der Stelle positionieren, vor welcher die Einfigungen vorgenommen
werden sollen, im Beispiel die No. 8. Im Display steht:

Perf.Sequ. >:20 Die Sequenz befindet sich auf dem 20. Schritt (seit Beginn)
> 5% 6> 8> 9> 10 Mittlere No. (8) blinkt (= Cursor-Position)

2. Den INS.-Taster zweimal betidtigen, dadurch entstehen zwei freie Pldtze vor der
Cursor-Position (im Beispiel vor No. 8). Im Display erscheint:

Perf.Sequ. »>:20 Die Sequenz befindet sich auf dem 20. Schritt (seit Beginn)

> 5> 6> 1> 1> 8 Zwei freie Positionen (jeweils "1") sind geschaffen.

3. Nun konnen die gewtnschten PERF. PRESETS eingefiigt werden: Den Cursor posi-
tionieren (Display-Taster € und ®) und entsprechende PERF. PRESETS mittels

der Matrix-Taster eingeben).
4. Abspeichern, etc. wie unter 3. und 4. im vorangegangenen Abschnitt beschrieben.

c) Loschen ,
Cursor - wie beschrieben - auf die gewiinschte Position stellen. Mit dem DEL.-Taster
kann nun geldscht werden. Mehrfaches Betidtigen l8scht immer die jeweils folgende
Position.

d) Neu programmieren
Mit Taster € den Anfang der Sequenz einstellen und Taster DEL. so oft betdtigen,
bis alles gelsscht ist. Neue Sequenz eingeben, wie auf Seite 21 beschrieben.

Hinweis:

Eine Sequenz kann nur aus den PERF. PRESETS der gleichen BANK erstellt werden; auch
das Abspeichern kann nur in der jeweils gleichen BANK erfolgen. - In jeder BANK kann
eine Sequenz abgelegt werden (intern: BANK A -D; extern -Cartridge-: BANK E - H).
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MIDI IN

Die Split-Zonen 5 und 6 des MK 88/55 konnen von einem externen Keyboard, BaBpedal, etc.
via MIDI aktiviert werden. Alle in diesen beiden Split-Zonen einprogrammierten SPLIT-
CONTROLS ksnnen somit auch extern abgerufen werden.

Der MIDI-Standard sieht die Uber’rrogungsmoglxchke1f von max. 117 Tasten (genaver: NOTE-
ON/NOTE-OFF) vor. Es besteht somit eine zusttzliche Ubertragungskapazitit (denn die
Masterkeyboards verfigen ]o nicht Uber 117 Tasten); dies wird fur MIDI-IN ausgenutzt.

Es werden also sozusagen "nicht vorhandene" Tasten Ubertragen, das sind in der Praxis
diejenigen "Tasten" die an die jeweils héchste Taste anschlieBen. Daraus ergibt sich die
maximale Anzahl der Ubertragungsmsglichkeit in die Split-Zonen 5 und 6:

Beim MK 88: 29 Tasten
Beim MK 55: 56 Tasten.

Im Display (MK 88) kdnnte beispielsweise der Splitbereich "C7 - A8" angezeigt werden;
in diesem Fall wurden dem MK 88 sozusagen 22 Tasten hinzugefigt (jenseits des normalen
Tastenumfangs). Diese "zusdtzlichen" Tasten liegen in den Splits 5; bzw. 6 und werden
von einem externen Geridt aus angespielt.

Die Anzahl der "zusdtzlichen Tasten", sowie die Split-Controls sind von der Programmier-
ung innerhalb der Split-Zonen 5 und 6 abhingig.

MIDI-IN PROGRAMMIEREN

] 1
MK 88 (MK 55) MIDI IN EK 22 (z.B.) MIDI OUT

Zuerst mul mit einem MIDI-Kabel die Verbindung zwischen der Buchse ‘MIDI-IN des MK 88,
bzw. MK 55 und der Buchse MIDI-OUT des steuernden Keyboards, bzw. Pedals, hergestellt
werden (z.B. Synthesizer EK 22 steuert Split 5/6 des MK 88/55).

WICHTIG: MK 88/55 empfiingt MIDI-IN nur auf MIDI-Channel No. 1! Das angeschlossene
Instrument (z.B. EK 22) muB daher auf MIDI-Channel No. 1 eingestellt werden!

EXTERNES INSTRUMENT ANPASSEN
Das Ubertragen der Daten des externen Instruments in den Verbund:

1. Den MIDI-Channel No. 1 am externen Instrument einstellen.
2. Taster PLAY betdtigen.
3. Taster EXT.SPLIT 5-6 gedruckt halten, bis im Display erscheint:

press 1owest C D(]S fiefsfe C (die fiefsfe C—TCISfe)
on ext. device !

auf dem extern angeschlossenen Instrument anschlagen!

4. Nachdem nun die tiefste CTaste des angeschlossenen Instruments angeschlagen wurde,
kehrt das Display auf die normale Anzeige zuriick; zusdtzlich erscheint ein Punkt zwi-
schen der PERF. PRESET. No. und der BANK-Anzeige, z.B.:

T[160] SI ] Tempo- und Splitbereichs-Anzeige
P: 1.A - Der Punkt zeigt an, daB Editiert wurde

Damit ist die Ubertragung der Grunddaten des externen Instruments an den MK88/55
abgeschlossen. Diese Routine muB3 natirlich erneut durchgefihrt werden, wenn ein ande-
res, bzw. ein weiteres Gerdt Uber MIDI-IN angeschlossen wird.
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EXTERNAL SPLITS 5 UND 6 PROGRAMMIEREN

1. Den Taster SPLIT 5 (in der Gruppe BANK/SPLIT/FREE) gedriickt halten bis im Display

erscheint:

Tiefste <Begrenzung fiir Split 5 am ext. Instrument> driicken!
press lowest !

P: 1.A - - Anzeige mit Editier-Bestdtigung (Punkt)

2. Nachdem - durch Anschlagen der entsprechenden Taste auf dem externen Instrument -
die untere Begrenzung des EXT. SPLIT. 5 festgelegt ist, erscheint im Display:

press highest 1 Hochste <Begrenzung fur Split 5 am ext. Instrument> dricken!

P: 1.A - - Anzeige mit Editier-Bestdtigung (Punkt)

\

3. Am externen Instrument wird nun - durch Anschlagen der entsprechenden Taste - die
obere Begrenzung des EXT. SPLITS 5 festgelegt. Beispielsweise erscheint im Display:

Split 5 C 7-A 8 Split 5 wurde auf den Bereich C7 bis A8 gelegt
P: 1.A - Anzeige mit Editier-Bestidtigung (Punkt)

In diesem Fall entspricht C7 dem tiefsten C auf dem externen Instrument und A 8 dem
zweittiefsten A, d.h.: Split 5 erstreckt sich vom tiefsten C bis zum A der ndchsthshe-
ren Oktave des extern - iber MIDI-IN angeschlossenen - Instruments.

4. Mittels Taster PLAY den Editier-Modus verlassen.
5. Moglicherweise mu3 nun mittels der TRANSPOSE-Funktion (vgl. Seite 5) die Tonhshe,
bzw. der Oktavbereich verdndert, bzw. den jeweiligen Winschen angepaf3t werden.

Der EXT. SPLIT é kann nun sinngemidfl wie eben beschrieben programmiert werden.

Hinweis:
Aktivieren, bzw. Disaktivieren der externen Splits (mittels Taster EXT. SPLIT 5-6; links
neben der Matrix) kann nur erfolgen, wenn sich das MK 88/55 im PLAY-Modus befindet.

Mittels EXT. SPLIT stehen alle SPLIT FUNCTIONS, die in Split-Zone 5, bzw. 6 program-
miert wurden, zur Verfiigung. Im Bereich GENERAL CONTROLS kénnen nur DELAY und
LOOP programmiert werden.

FREE
START/STOP  CONT./STOP SPLIT MUTE CONTR. XX HEX
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
7
1" 12 13 14
15 CL1E6AR
INSERT INSERT
CHANNEL VALUE

Mit dieser Sektion des MK 88/55 konnen den Bereichen GENERAL CONTROLS und MIDI
PATCH weitere Funktionen zugeordnet werden.

Jeder BANK k&nnen 8 FREE-Funktionen zugeordnet werden. Zu beachten ist, da3 folgen-
de Aufteilung besteht:

In FREE A, B, C und D sind nur FUSSTASTER und FUNCTION-Taster programmierbar.
In FREE E, F, G und H sind nur FUSSREGLER, SLIDER und WHEEL programmierbar.
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GRUNDSATZLICHES ZU FREE

FREE ist praktisch eine Erweiterung der GENERAL CONTROLS. Der MIDI-Standard sieht
eine groBe Zahl von MIDI-Controllers vor; die wichtigsten sind im direkten Zugriff (bei
den GENERAL CONTROLS); haufig benstigte (START/STOP, CONTINUE/STOP, SPLIT
MUTE) kénnen - mittels FREE 1, 2 und 3 - direkt den GENERAL CONTROLS zugeord-
net werden; seltener benstigte (CONTR. XX, FREE 4) werden Uber EDIT ausgewihlt
und dann den gewiinschten GENERAL CONTROLS zugeordnet.

Letztlich HEX. (FREE 5): Hier kénnen die Zuordnungen vollig frei erfolgen.

Auf Seite 26 sind die MIDI-Controller mit den entsprechen Controller-Numbers in einer
Tabelle aufgelistet.

Einige dieser Nummern sind "undefined" (unbestimmt), also freigelassen fur zukiinftige
Entwicklungen. Aus dhnlichen Griinden wurden ibrigens im FREE-Bereich des MK 88/55
einige Nummern unbelegt gelassen (6 bis 15 und 17).

Die 18 Beschriftungen bei FREE entsprechen den 18 Matrix-Tastern. Nummern ohne Be-
schriftung wurden fir - die oben erwihnten - zukiinftigen Entwicklungen freigelassen.

FREE PROGRAMMIEREN
- I. FREE 1 bis 3.

FREE 1 = START/STOP (fur Rhythmusgerdte, Sequenzer, etc.).
FREE 2 = CONT./STOP (Pause/weiter; fur Rhythmusgeridte, Sequenzer, etc.).
FREE 3 = SPLIT MUTE (Ausschalten des Sounds in einem beliebigen Split).

Da es sich hier ausschlieBlich um Ein/Aus-Funktionen handelt, kommen nur FOOTSWITCH
oder FUNCTION KEY als Controller in Frage, entsprechend kann auch nur in FREE A
bis D (bei den GENERAL CONTROLS) programmiert werden.

Das Vorgehen im einzelnen (Beispiel: START/STOP uber FREE A auf FOOTSWITCH 2):

1. Taster FREE (in der EDIT-Gruppe) driicken.
2. Taster A (bei BANK/SPLIT/FREE) dricken. Im Display erscheint nun:

FREE A% FREE No. A

- empty - leer <bzw. die zuletzt hier programmierte Funktion>

3. Matrix-Taster 1 dricken (entspricht FREE 1 = START/STOP).

4. Taster PLAY (oder PANEL, falls sofort anschlieBend die Zuordnung erfolgen soll)
betdtigen: Damit ist START/STOP auf FREE A gespeichert.
Das Zuordnen innerhalb der GENERAL CONTROLS erfolgt, wie auf Seite 8 und 9 be-
schrieben wurde.
Widhrend FREE 3 (SPLIT MUTE) naturlich dem gewinschten Split-Bereich zugeordnet
wird, kommt im Fall von FREE 1 und 2 im allgemeinen nur ALTERN. <ALTERNATE
MIDI-Channel> und OUT 2 (wegen der Clock) in Frage.

Zur Erinnerung hier noch einmal das Zuordnen auf ALTERN. in Kurzform (an Hand
des oben angegebenen Beispiels): )

Taster PANEL > Taster UP/DOWN (FOOTSWITCH 2 einstellen)> Matrixtaster ALTERN.
> Matrixtaster fir MIDI-Channel (1-16)>Matrixtaster OUT 2> Taster PLAY Su. U. die
gewinschte BANK wishlen 2 Matrixtaster SAVE PERFORM. halten und dazu den Matrix-
Taster des gewiinschten PERFORMANCE PRESETS driicken, auf welchem die eben
programmierte FREE-Funktion abgelegt werden soll.

FREE 2 und FREE 3 werden sinngemdfl programmiert.
Hinweis:

Wihrend des Editierens von FREE kann die im Display angezeigte FREE-Funktion jeder-
zeit mittels Matrixtaster 16 (entspr. CLEAR) geloscht werden.
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II. FREE 4

CONTROLLER XX. Hier kdnnen weiteren, bisher standardisierten MIDI-Kontrollfunktio- -
nen zugeordnet werden. Das Programmieren erfolgt prinzipiell wie bereits beschrieben.
Die Wahl der FREE-No. hingt vom jeweiligen Controller ab: A bis D, wenn es sich um
eine Ein/Aus Funktion (FuBtaster oder FUNCTION KEY) handelt; E bis H, wenn es sich
um eine regelbare Funktion handelt (FuBregler, Slider oder Wheel).

Nachfolgend die Auflistung der Kontrollfunktionen mit den zugehdrigen Nummern:
CONTROLLER NUMBER CONTROLLER FUNCTION

0 Undefined
1 Modulation Wheel oder Lever
2 Breath Controller
3 Undefined
4 Foot Controller
5 Portamento Rate
6 Data Entry
7 Main Volume
8 bis 31 Undefined
32 bis 63 Least significant Byte for Values 0 to 31
64 Damper (Sustain) Pedal
65 Portamento on/off
66 Sostenuto
67 Soft Pedal
68 bis 95 Undefined
96 Data Increment
97 Data Decrement
98 bis 121 Undefined
122 Local Control on/off

Die Mb&glichkeit, Controller-Nummern frei wihlen zu kénnen, erlaubt eine Vielzahl von
Steuermioglichkeiten, so kann - beispielsweise - eine Breath Controller-Information vom
Wheel des MK 88/55 ausgegeben werden.

Es wirde den Rahmen der Anleitung sprengen, wenn auf die MIDI-Controller sowie die

daran anschlieend behandelten HEX-Codes im einzelnen eingegangen wirde. Es sei da-
her auf entsprechende Publikationen verwiesen, in welchen diese Thematik ausfihrlich

behandelt wird. Einige Literaturhinweise sind am Schlu3 dieser Anleitung angegeben.

FREE 4 (CONTR. XX) PROGRAMMIEREN

Nachdem FREE (z.B. A) aktiviert wurde, den 4. Matrix-Taster dricken (= FREE 4).
Im Display erscheint:

FREE A Anzeige der gewdhlten FREE-Position
Controller: 0% Cursor blinkt auf der Ziffer fuir Controller-No.

Mittels der Matrix-Taster 1 bis 9 und O wird jetzt die gewiinschte Controller-No. einge-
geben. Danach DIRECT/ENTER betdtigen.

BEISPIEL

Das Programmieren soll wiederum an Hand eines Beispiels erldutert werden:
PERFORMANCE PRESET No. 2 soll Portamento mit einem Grundwert 40 aktivieren,
mit der Mdglichkeit, diesen Wert mittels SLIDER No. 1 zu verdndern.

MK88/MK55 SCAN by CYBORG SYNTHESIS -26-




=
ELKA

MUSIKINSTRUMENTE

/ VERTRIEBS GMBH \

Das Vorgehen in Einzelschritten:

Taster FREE (bei EDIT).

Taster FREE A (bei BANK/SPLIT/FREE).

Matrix-Taster No. 4 (zum Aktivieren von CONTR. XX).

Zahl 65 (= Controller Portamento on/off) mittels der Matrix-Taster eingeben.

Taster DIRECT/ENTER. Damit wurde Potamento on/off in FREE A programmiert.
Taster FREE E (bei BANK/SPLIT/FREE).

Matrix-Taster No. 4 (zum Aktivieren von CONTR. XX).

Zahl 5 (= Controller Portamento Rate) mittels Matrix-Taster eingeben.

?. Taster DIRECT/ENTER. Damit wurde Portamento Rate in FREE E programmiert.
10. Taster MIDIPATCH (bei EDIT); einen "empty slot" suchen (€/3). Hinweis (s.u.)beachten!
11. Matrix-Taster 12 (= FREE A aktivieren).

12. Gewiinschte Split-Zone wihlen mittels entspr. SPLIT-Taster (bei BANK/SPLIT/FREE).
13. Value 127 eingeben (bewirkt Portamento ON).

14. Taster DIRECT/ENTER. Damit wurde FREE A in MIDI PATCH programmiert.

15. Den ndchsten "empty slot" bei MIDI PATCH aufsuchen.

16. Matrix-Taster No. 16 (aktivieren von FREE E).

17. Gewiinschte Split-Zone wihlen mittels entspr. SPLIT-Taster (bei BANK/SPLIT/FREE).
18. Value 40 eingeben (Portamento Rate).

19. Taster DIRECT ENTER. Damit wurde FREE E in MIDI PATCH programmiert.

20. Taster PANEL>SLIDER 1(UP/DOWN)>Matrix-Taster FREE E>gewiinischten Split wihlen.
21. Taster PLAY, dann>auf PERF.PRESET 2 ablegen (SAVE PERFORMANCE, s. S. 12,14,18).

NV MWD

PERF. PRESET No. 2 bewirkt nun das Aktivieren von Portamento mit Rate 40 als Basis-
einstellung, die nun mittels SLIDER 1 beliebig verdndert werden kann.

Da das Portamento beim Umschalten auf ein anderes PERF. PRESET aktiviert bleibt, ist
es empfehlenswert, eine Ausschaltméglichkeit vorzusehen, um ungewolltes Portamento zu
vermeiden. Mehrere Mésglichkeiten bieten sich an:

- Vor dem Umschalten auf ein anderes PERF. PRESET den auf Portamento programmier-
ten SLIDER auf P stellen.

- Durch das nidchste PERF. PRESET Portamento ausschalten lassen, indem in FREE A
des MIDI PATCH dieses PERF. PRESETS der Wert § einprogrammiert wird.

- Mittels MIDI-Controller 65 (FREE A mit Wert §) wird Portamento off auf einen belie-
bigen FUNCTIONKEY gelegt (und kann so nach Belieben ein- und ausgeschaltet werden).

Hinweis:

Die Moglichkeiten des INSERT und DELETE (Taster unterhalb des Displays) ksnnen hier
genutzt werden. So kann z.B. innerhalb des MIDI PATCH die Slot-Position frei gewdhlt
werden (mittels € /3 und INS. kann ein "empty slot" eingefigt werden). Allerdings muB3
beachtet werden, daB der letzte Slot geléscht wird, wenn alle 12 Slots bereits belegt sind!

Mittels DEL. kann ein Slot-Inhalt gelsscht werden.
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GI. FREE 5 (HEX)

Mittels Hexadezimaler Codes, bzw. Strings kénnen System Exclusive MIDI-Ubermittlungs-
daten selbst geschrieben werden.

Dies setzt einige Vorkenntnisse voraus: Literaturhinweise auf Seite 32!

Zum HEX-Programmieren werden die Matrix-Taster benitzt, die in diesem Fall folgende
Bezeichnungen tragen:

- - - - - - - - - - - - - - - - - -— Ll
1 2 3 4 5 6 7 8 9 A i} c D E F o NO YES
- ma ] - - - [~ ] ] - - = - [ ] - ] - - - L]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 3 14 15 16 SAVE COPY MEM.
. PERFORM.  BANK  PROTECT.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F ? # (1

#  ist das Zeichen fur INSERT CHANNEL; [ 1 ist das Zeichen fur INSERT VALUE

HEX-STRINGS PROGRAMMIEREN
Das Programmieren von HEX-Strings an Hand von einigen Beispien:

BEISPIEL 1: Ein Controller (Slider, Pedal oder Wheel) sol die Tone eines ELKA EK 44
chromatisch nacheinander erklingen lassen. In diesem Beispiel der SLIDER No. 1.

1. Taster FREE (bei EDIT).

2. Taster E (bei BANK/SPLIT/FREE).
3. Matrix-Taster 5 (aktiviert HEX).
4

. Nun kann der Code fir den gewiinschten Befehl (des Beispiels) mittels der Matrix-Taster
eingegeben werden (die Codes sind in einer Tabelle am SchluB der Anleitung aufgefuhrt).
Nacheinander eingeben: 2HIL 1401 100

5. Taster DIRECT/ENTER.
6. Im Display erscheint: Alternative: Durch Erweitern des Strings (Abb. unten) kann
- die Zeitspanne zwischen Senden g
FREE E HEX SIR. von NOTE ON und NOTE OFF || FREE E HEX SIR.

o#[140[ 00 9#[ 140FEFE9#[ 100

um ca. 1,2mS verldngert werden.

7. Taster PANEL
8. Den gewinschten Controller einstellen (bei GENERAL CONTRLS; im Beispiel SLIDER 1).
9. Gewinschte Split-Zone auswidhlen und FREE E zuordnen.

Nun den SLIDER 1 betitigen: Die Tone konnen jetzt chromatisch abgehtrt werden.

ERLAUTERUNG ZUM HEX-CODE |
Der HEX-CODE (Beispiel 1) besteht aus zwei Teilen, ndmlich NOTE ON und NOTE OFF.

Note On —— — Note Off —
1st byte 2nd byte l 3rd byte | 2nd byte | 3rd byte
9 I [ | 1 49 | [ | 1 29
Status (NOTE ON) | Insert Value Inserf Value
Insert Channel Dynamic Value (1 - 7F Hex)

INSERT CHANNEL (Symbol # ) ordnet hier automatisch den MIDI-Channel der entspre-
chenden Split-Zone zu. Statt # kann aber auch ein beliebiger MIDI-Channel eingefiugt
werden, wobei zu beachten ist, da immer eine Ziffer niedriger (n-1) als der gewiinsch-
te MIDI-Channel eingegeben werden muB (Ziffer @ = Channel 1; 1 = 2; F = 14; etc.).
INSERT VALUE (Symbolt 1). Hier werden die Werte der Controller (Wheel, Pedal oder
Slider) in den Hex-String eingebracht. Im Beispiel 1 ist es die Note Number.

Der erste Teil des Codes (Note On) besteht aus 3 Bytes, der zweite (Note Off) dagegen
nur aus 2 Bytes, denn es ist nicht erforderlich, das Status-Byte (hier 9# ) bei Note Off
zu wiederholen, wenn es mit Note On identisch ist (NOTE ON mit Dynamic Value 86
spricht NOTE OFF).
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BEISPIEL 2: Einen PERF. PRESET tiefer stimmen (PITCH BEND).

1. Taster FREE (bei EDIT).

2. Eine FREE-Position auswidhlen (bei BANK/SPLIT/FREE), z.B. Taster FREE A.

3. Matrix-Taster 5 (aktiviert HEX).

4. Code eingeben: E#HOOI 1

5. Taster ENTER. "

6. Taster MIDI PATCH (bei EDIT). Falls die BANK geschiitzt sein sollte, erscheint die

nachfolgende Anzeige im Display (bei ungeschitzter BANK: weiter bei Punkt 8.):

Bank protected BANK ist geschutzt
save (Yes/No) ?% Abspeichern ja/nein?

7. Letzten Matrix-Taster (YES); der frihere Inhalt wird mit dem neuen Code Uberschrieben.

8. FREE A auswihlen (Matrix-Taster 12). Im Diplay erscheint:

split/altr.chan? Gewiinschte Split-Zone oder ALTERNATE CHANNEL wihlen
free A #1 0 FREE A ist bestdtigt.

9. Gewiinschte Split-Zone, bzw. ALTERN. CHANNEL mittels der entsprechenden Matrix-
Taster eingeben. In diesem Beispiel wird Split No. 1 gewdhlt; im Display erscheint:

enter value: 0% Gewiinschten Wert eingeben

free A #1 0 - FREE A mit Split-Zone No. 1 ist bestatigt.

10. Nun den gewiinschten Value (zwischen 0 und 127) eingeben (entweder die Ziffer mit
den entspr. Matrix-Tastern eingeben, oder mittels € und ® aussuchen).
PITCH BEND mit dem Value 64 entspricht "rein gestimmt". Ein kleines Verstimmen
kann daher miteinem Value von z.B. 66 (etwas hther) oder 62 (etwas tiefer) erfolgen.
11. Taster DIRECT/ENTER betdtigen. Im Display erscheint:

MIDI PATCH pos 1 In MIDI PATCH Position 1 wurde FREE A eingegeben, wo-
free A ¥ #1 62 durch Split-Zone 1 um -2 (2 unter é4) tiefer gestimmt wird.

12. Taster PLAY betttigen
13. Abspeichern auf PERFORM. REGISTRATION, wie bereits bekannt (SAVE PERFORM.).

ERLAUTERUNG ZUM HEX-CODE

Es gilt sinngemdB das gleiche, 1st byte I 2nd byte l 3rd byte

wie auf S. 28 -fur Beispiel 1-

im entspr. Abschnitt erldutert. /E i | ho I .

Nebenstehend die entsprechen- status (PITCH) L.S.B. (Least Significant Byte) information Insert Value
de Erlduterung fur Beispiel 2: Insert Channel

BEISPIEL 3: Einem analogen Synthesizer BEISPIEL 4: Einen OMNI ON Befehl an
einen TUNE REQUEST senden: externe Gerdte senden:

1. FREE dktivieren d 1. FREE dktivieren

2. Matrix-Taster 5 (fur HEX) 2. Matrix-Taster 5 (fur HEX)

3. Code eingeben: Fé 3. Code eingeben: B#7D0O0

4, MIDIPATCH od. FUNCTION KEY zuordne_n. 4. Einem MIDI PATCH zuordnen

ALL NOTES OFF

Es kann immer einmal vorkommen, da3 der NOTE OFF Befehl nicht von externen Geréten
empfangen wird. Das Resultat ist ein Dauverton, eine -besonders im Live-Einsatz- recht
unangenehme Angelegenheit.

Das Senden eines Befehls ALL NOTES OFF vom MK 88/55 aus bringt Abhilfe:

Die Taster PLAY und DIRECT/ENTER gleichzeitig driicken sendet ALL NOTES OFF.
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CHAIN

Beim Umschalten innerhalb der PERF. PRESETS ist es gelegentlich winschenswert, ein-

zelne Funktionen unveridndert zu lassen.

Beispiel: Eine LOOP-Sequenz - synchronisiert mit einem externen Rhythmusgeriit - wird
in FULL-Mode gespielt. Mittels CHAIN ist es maglich, die PERF.PRESETS zu wechseln,
ohne daB8 die LOOP beeinfluBt wird.

Aus der nachfolgenden Aufstellung ist ersichtlich, welche Functions der PERF. PRESETS

beim Weiterschalten "festgehalten", werden kénnen.

Durch CHAIN nicht beeinflulbar Kann durch CHAIN "festgehalten" werden
DYNAMICS CLOCK / TEMPO
AFTER TOUCH MIDI IN / EXT.SPLIT 5/6
FOOTSWITCHES SPLIT ZONES
FUNCTION BUTTONS FULL MODE ON/OFF
PEDALS TRANSPOSE
SLIDERS MIDI CHANNEL
WHEELS DELAY
MIDI PATCH ECHO
FREE LOOP

Die Funktionen der linken Gruppe schalten sich grundsidtzlich um, wenn innerhalb der
PERF.PRESETS gewechselt wird, hingegen ksnnen die Funktionen der rechten Gruppe
nach Wunsch beibehalten werden, wenn auf ein anderes PERF. PRESET umgeschaltet wird.

CHAIN PROGRAMMIEREN
Es bestehen zwei M&glichkeiten, CHAIN einzusetzen:

I. Programmieren in ein (bzw. mehrere) PERFORMANCE PRESET

Im PLAY-Mode den CHAIN-Taster driicken (beginnt zu Blinken) und mittels der SAVE
PERFORMANCE Routine auf dem gewiinschten PERF. PRESET ablegen. Im Display
erscheint der Punkt, denn es wurde ja editiert.

Beim Aufruf dieses PERF. PRESETS wird nun immer automatisch CHAIN aktiviert,
d.h., die -durch CHAIN beeinfluBbaren- Funktionen des vorher aktivierten PRESETS
werden Ubernommen.

BEISPIEL: Delay ist im vorherigen PERF. PRESET enthalten. Wenn nun ein mit CHAIN
programmiertes PERF. PRESET aufgerufen wird, wird DELAY (und alle anderen
CHAIN-Funktionen, s. Aufstellung oben) mit Ubernommen.

Die Disaktivierung von CHAIN erfolgt automatisch, sobald ein PERF. PRESET akti-
viert wird, das nicht mit CHAIN programmiert wurde.

II. Nach Bedarf im Live-Einsatz

CHAIN kann jederzeit (auch innerhalb einer PERFORMANCE SEQUENCE) eingeschal-
tet werden. Die - durch CHAIN beeinfluBbaren - Funktionen des derzeitig aktivierten
PERF.PRESETS bleiben dann beim Um- bzw. Weiterschalten erhalten.

Erneutes Betdtigen des CHAIN-Tasters schaltet CHAIN aus, die LED erlischt.

EDIT RECALL

Diese Funktion bietet zum einen die M&glichkeit, beim Editieren das vorher program-
mierte PERF. PRESET erneut aufzurufen (z.B. weil das Abspeichern - SAVE PERFORM. -
vergessen wurde), und sich damit ein Neuprogrammieren zu ersparen; zum anderen kann
mittels EDIT RECALL beim Editieren jederzeit zwischen dem vorher und dem derzeit
programmierten PERF. PRESET verglichen werden.
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rBEISF’IEL In einem PERF. PRESET wurde editiert (im Display wird dies durch den Punkt
zwischen PERF. PRESET No. und BANK No. angezeigt) und danach wurde zu einer an-
deren PRESET No. Ubergegangen ohne vorher SAVE PERF. vorzunehmen. Trotzdem gehen
die Daten des vorher editierten PERF."PRESETS nicht verloren.

Selbst nach einem Stromausfall kénnen die zuletzt editierten Daten mittels EDIT RECALL
zurickgeholt werden.

Angenommen, in PERF. PRESET No. 2 wurde eine Anderung vorgenommen und danach
zu einer anderenPERF. PRESET No. ibergangen, ohne die Anderung in PERF. PRESET 2
vorher abgespeichert zu haben.

Als praktisches Beispiel eine Anderung der Split-Zone 1 in PERF. PRESET No. 2:

1. Taster PANEL
2. Mittels UP/DOWN die Ebene SPLIT POINT/MODE einstellen
3. Taster SPLIT 1 (bei BANK/SPLIT/FREE) gedrickt halten bis im Display erscheint:

press lowest !
P: 1.A - -

4. Den neuen Splitbereich durch Anschlagen der entsprechenden Tasten festlegen (hier
beispielsweise C1 bis C 3). Im Display erscheint:

split 1 € 1-C 3
p: 1.A - -

5. Taster PLAY betdtigen und anschlieBend SAVE PERF. durchfihren.

Angenommen, letzteres (ndmlich Abspeichern mittels SAVE PERFORMANCE) wurde
vergessen und stattdessen sofort nach Driicken des PLAY-Tasters gleich eine anderes
PERF.PRESET aufgerufen. Das zuletzt editierte PERF. PRESET (No. 2 im Beispiel) kann
nun trotzdem noch -incl. der eben durchgefihrten Anderung- zuriickgeholt und abge-
speichert werden:

1. Matrix-Taster fur PERF. PRESET No. 2 dricken.

2. Die Taster PANEL und PLAY gleichzeitig driicken. Damit kehrt im Display auch die
Editier-Anzeige zuriick (Punkt zwischen PERF. PRESET No. und BANK No.):

Das eben Editierte ist wieder zuriickgerufen ("recall").

3. Nun kann das - eben vergessene - Abspeichern mittels SAVE PERFORMANCE nach-
geholt werden.

BEISPIEL: Vergleichen zwischen dem derzeit editierten PERF. PRESET und dem davor

editierten PERF. PRESET.

1. Taster PLAY

2. Matrix-Taster des zuvor editierten PERF. PRESETS (z.B. No. 2) driicken.

3. Gleichzeitig die Taster PLAY und PANEL betttigen.
Das Wechseln zwischen PLAY +PANEL und PERF.PRESET 2 kann nun solange wieder-
holt werden, bis die Programmierung wunschgemiaB durchgefuhrt ist.
Es kann in demjenigen PERF.PRESET editiert werden, welches gerade aktiviert ist.
Noch einmal in Kurzform:

a) Mittels Tastern PLAY+PANEL das zuletzt editierte PERF. PRESET aufrufen

) Taster PANEL betatigen

) Gewinschte Anderung editieren

) Taster PLAY (zur Riuckkehr auf das derzeit editierte PERF. PRESET)

) Das Vergleichen und Editieren wiederholen, so oft gewinscht.

f) Abspeichern (SAVE PERF.) des PERF.PRESET (z.B. No. 2), wenn alles nach Wunsch
programmiert ist und zum Editieren eines weiteren PERF. PRESETS uUbergegangen
werden soll.

b

c
d
e
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LITERATURHINWEISE

Richard Aicher: DAS MIDI PRAXISBUCH
Signum Medien Verlag,

Eisenheimerstr. 59

8000 Minchen 21

Telefon 089-5705892

ISBN 3-8023-0966-9

Vogel-Verlag CHIP-SPECIAL, Postfach 6740
8700 Wurzburg 1

Telefon 0931 -4102-1

VERTRIEBS GMBH

Siegfried Philipp: MIDI-KOMPENDIUM 2
ISBN 3-925020-00-4

Verlag Philipp, Darmstadter Str. 54,
6101 Friankisch-Crumbach

Telefon 06164-4044

Jan Vollmuth und Thomas Muller: MIDI Computer und Musik

Anmerkung: Lt. Zeitschrift KEYBOARDS
("Buchtip" in No. 4/April 1988) weist die-
se Publikation "einige redaktionelle Mdn-
gel" auf.

TO DUMP INDIVIDUAL PERFORMANCES:

TO RELOAD:

via the MIDI IN socket.

MK88/MK55 SCAN by CYBORG SYNTHESIS

MK 88/55 MIDI DUMP DATA (SYSTEM EXCLUSIVE)

TO DUMP A COMPLETE BANK ( with 8 Free and Perf.Sequence):

=5 SO dump request
2F

S function = 3

L S TR MK 88/55 code
(/0 ) TSR Bank A..D

F7

£

dump request
function =5

MK 88/55 code
4 banks(A,B,C,D) of 16 performances(1 - 16)

Reloading of the previously memorised data into the MK 88/55,can be achieved

-32-

x




=

ELKA

MUSIKINSTRUMENTE

.

UMRECHNUNGSTABELLE

VERTRIEBS GMBH

Dezimal—Binar—Hexadezimal Werte

Dezimal || Binar Hexade. Dezimal || Binar Hexade. Dezimal || Binar Hexade. Dezimal || Binar Hexade.
(] 90000000 (1] 64 91008000 40 128 19000000 80 192 11000000 ce
1 90000001 01 65 01000901 41 129 10000001 81 193 119000081 1
2 00000010 82 66 01000010 42 130 10000010 82 194 11000010 C2
3 60090011 83 67 81000011 43 131 10000011 83 195 11000011 C3
4 00000100 04 68 Q1000100 k4 132 10000100 84 196 11080100 Cé
5 00000101 95 69 01000101 45 133 10000101 85 197 11000101 c5
[ 90000119 96 79 01000118 46 134 10000110 86 198 11000119 Cé
7 90606111 97 n 01600111 47 135 100008111 87 199 11000111 c7
8 00001000 (1] 12 01001000 48 136 10801000 88 200 11001009 c8
9 06001081 [}] 13 81001001 49 137 19001001 89 281 11991001 c9
19 90001019 0A 74 01001019 4A 138 18001010 8A 202 11001019 cA
" 0001011 ()] 75 e10d1011 4B 139 10001011 8B 203 11691611 CB
12 90001160 8C 16 Q1001109 4C 140 10001109 8C 204 11001100 cC
13 0001101 8D 77 1001101 4D 141 10081101 8D 205 11081101 CD
14 0001119 )% 78 1001119 4E 142 10001110 8E 206 11001119 CE
15 90001111 oF bl LALL2RRR! 4F 143 10001111 8F 207 11081111 CF
16 80010000 19 80 01010008 50 144 10018000 99 208 11010000 il ]
17 s0019001 1 81 01010001 51 145 10010001 91 209 11010001 N
18 qe910010 12 82 01010010 52 146 19010019 92 210 11010010 D2
19 00010011 13 83 01010611 53 147 10010011 93 M 11910011 D3

i ] 90010199 14 84 1019108 54 148 100108100 94 212 11019100 D4
21 0010101 15 85 01010101 55 149 19010101 95 13 11010101 D5
22 ee010110 16 86 1019110 56 159 10010119 96 214 11910110 Dé
23 90010111 17 87 10111 57 151 10010111 97 215 11010111 D7
24 00011000 18 88 91011089 58 152 16011008 98 216 11911009 D8
25 00011001 19 89 91011081 59 153 10011001 99 17 11911081 D9
26 00011019 1A 90 01011019 5A 154 10011018 94 218 11611019 DA
21 0011011 1B 91 1911011 5B 155 18011011 9B 219 11811811 DB
28 90011100 1€ 92 Qle11109 5C 156 16011108 9C 228 11011100 DC
29 Q0011101 1D 93 1011101 5D 157 16011191 9D 22, 11811101 0D
36 0011119 1E 94 1811119 SE 158 10011119 9E 222, 11811119 DE
k3 0011111 1F 95 1811111 5F 159 18811111 9F 223 11811111 DF
32 990100000 20 96 d1100000 1] 160 18100000 A 224 11100000 E9
33 01000081 21 97 81100001 81 161 10100001 Al 225 11190081 E1
34 0100019 22 98 01190019 62 162 18100010 A2 226 11108019 E2
35 0190011 23 99 1108011 63 163 10100011 A3 221 11196011 E3
36 0100109 24 109 91190100 64 164 18100180 A4 228 11100100 E4
3 90100101 25 101 s1100101 65 165 10109181 AS 229 11108101 ES
38 00100119 26 102 1190110 66 166 10100119 A 238 111001190 Eé
39 0100111 27 103 1100111 67 167 10100111 A7 231 11100111 E7
49 90101000 28 104 #1101900 68 168 18101000 A8 232 11191800 ES
41 0101001 29 105 1101901 69 169 18191001 A9 233 11101001 E9
42 90191019 24 196 91101019 6A 179 10101018 AA 234 111819819 EA
43 0101011 2B 197 1101011 6B m 18181811 AB 235 11101811 EB
44 89101100 20 108 01101100 4C 172 19101100 AC 236 11101100 EC
45 191101 2D 199 e1191101 6D 113 18181101 AD 237 11101101 ED
46 sete1110 2E 110 1191119 6E 174 18101119 AE 238 11101110 EE
A7 "0l 2F m 1191111 6F 175 18181111 AF 239 11181111 EF
48 00110000 k1] 112 61110000 " 176 18110000 B 240 11116008 Fé
49 00110001 k]| 13 81110001 n 1 10110001 Bl 241 11110681 F1
50 0110010 32 114 91110018 17 178 16110010 B2 242 11110010 F2
51 0110011 33 11% 1110011 13 179 18118011 B3 243 11119011 F3
52 0110108 34 116 1119100 74 180 10110109 B4 244 11119100 F4
53 08119101 35 "7 1o 75 181 18118101 BS 245 11118181 F5
54 g01101189 36 18 1110119 76 182 18110119 Bé 246 11110119 Fé
55 [TIRL2RA 37 119 1118111 77 183 18110111 B7 247 Hmian F7
56 90111909 38 120 91111000 78 184 18111000 B8 248 11111000 F8
57 0111001 39 1 01111001 79 185 18111601 BY 249 ARRRL T F9
58 satt101@ 3A 122 1111010 74 186 10111818 BA 256 11111018 FA
59 ge111011 3B 123 1111011 7B 187 1etiien BB 251 11111en FB
60 00111189 3C 124 1111180 7C 188 181111908 BC 252 11111108 FC
61 26111181 3D 125 [LIRRRRL) 7 189 18111191 BD 253 1ninel FD
62 [1ARRRRI] 3E 126 01111119 1E 199 18111119 BE 254 11111119 FE
63 [I2RRRRN! 3F 127 [IRRRARR! 1F 191 19111111 BF 255 mm FF
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MIDI/Decimal/Hex/Binary Conversion Chart

The following is a listing of all MIDI Status Bytes, their Decimal values,
Hexadecimal values and Binary vaues. Following each Status Byte are
the functions and possible values of each data byte.

Dec. Hex.  Binay

Status Byte

Channel Voice

(MIDI Channel 1)

Note Off 128
Note On 144

Poly Key Pressure 160
Control Change 176
Program Change 192
Channel Pressure 208

Pitch Bend 224
Channel Mode

(MIDI Channel 1)

Local Control 176
All Notes Off 176
Omni Off 176
OmniOn 176

Mono On (Poly Off) 176
Poly On (Mono Off) 176

System Exclusive

System Exclusive 240
System Comimon
Undefined 241
Song Position 242
Song Select 243
Undefined 244
Undefined 245
Tune Request 246
EOX 247
System Real Time

Timing Clock 248
Undefined 249
Start 250
Continue 251
Stop 252
Undefined 253
Active Sensing 254
System Reset 255

80H
90H
AOH
BOH
COH
DOH
EOH

BOH
BOH
BOH
BOH
BOH

BOH

FOH

FiH
F2H
F3H
F4H
F5H
F6H
F7H

F8H
FOH
FAH
FBH
FCH
FDH
FEH
FFH

10000000
10010000
10100000
10110000
11000000
11010000
11100000

10110000
10110000
10110000
10110000
10110000

10110000

11110000

11110001
11110010
11110011
11110100
11110101
11110110
11110111

11111000
11111001
11111010
11111011
11111100
11111101
11111110
1111111

Data Byte #2

Dec,

0-127 Velocity
0-127 Velocity
0-127 Pressure Value
0-127 Control Value
0-127 Value MSB
Dec,

127 =0On/ 0 = Off

Value=0

Value =0

Value =0

Value = Number of Channels (Max = 16)
0 = Number of Channels in receiver

Value =0

Data Byte #1

Dec.

0-127 Note Number
0-127 Note Number
0-127 Note Number
0-127 Control Number *
0-127 Program Number
0-127 Pressure Value
0-127 Value LSB
Dec.  Hex inar

122 7AH 01111010
123 7BH 01111011
124 7CH 01111100
125 7DH 01111101
126 7EH 01111110
127 7FH 01111114
Dec.

0-127 ID Number
Dec.

0-127 Position LSB
0-127 Song Number

0-127

Position MSB

.

f

»

Modulation wheel
Breath Controller
Foot Controller
Portamento Time
Data Entry -

Main Volume
Balance

10 Pan

11 Expression

16 General Purpose #1
17 General Purpose #2
18 General Purpose #3
19 General Purpose #4

ONOOOTH N —

32-63 LSB for values 0-31

Currently Defined MIDI Controller Numbers (All Numbers in decimal)

Damper Pedal 97 Data Decrement
Portamento 98 Non-Registered
Sustenuto Parameter Num.
Soft Pedal MSB

Hold 2 99 Non-Registered
General Purpose #5 Parameter Num.
General Purpose #6 LSB

General Purpose #7 100 Registered
General Purpose #8 Parameter Num.
Tremelo Depth MSB

Chorus Depth 101 Registered
Celeste Depth Parameter Num.
Phase Depth LSB

Data Increment

Abdruck dieser Tabelle mit freundlicher Genehmigung der International MIDI Association

MK88/MK55

SCAN by CYBORG SYNTHESIS

-34-



=
ELKA

MUSIKINSTRUMENTE
VERTRIEBS GMBH

MIDI CONNECTION EXAMPLES FOR MK 88/55

CUEERERIREALS
MK 88/55 ————————
1. FOR USE WITH A SOUND MODULE AND RHYTHM UNIT RHYTHM UNIT
(DRUMSTAR 80)
T
1 1 2

ACCOMPANIM ENT UNIT | : MIDI MIXER

SOUN D MOD ULE _—]l“‘_“'_""‘_::_""__""__"‘._—_:‘_—.‘_—il

2. FOR USE WITH TWO SOUND MODULES AND ACCOMPANIMENT UNIT CONNECTED TO A MIDI MIXER

1 T
I N ouT
MIDI

0
l nnndbu ]
ry

] e
——

SEQUENCER
_____________________________ (CR99)

!HHIH!IHHWHHWWH | J —

-
MK 88/55 éé J

2
MIDI OUT

e SOUND MODULE

MIDI IN T (ER 33)

MIDI REVERB.

3. FOR USE WITH A SEQUENCER,TWO :
SOUND MODULES AND A MIDI REVERB UNIT SOUN@,M%DULE
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=

ELKA
MUSIKINSTRUMENTE
VERTRIEBS GMBH
KOPIERVORLAGE
USER'S PERFORMANCE PRESET TABLE
MK88/55
BANK: - - - PERFORMANCE PRESETN°: = - - NAME: . - . . . - - - .
. [7] oN .
- - - CHAIN
CLOCK o [ TEMPO orf [
SPLIT ZONES 1 2 3 4 5 6 NOTES:
SPLIT POINTS
sPUT
MODE E FULL Q |
TRANSPOSE ’
CHANNEL
MiDI— "
DYNAMICS
AFTER [ CURVE
TOUCHL ryncrion
ONTROLLE el rucron I
1 . ;
2 i
1
2 |
FUNCTION 3 |
4 1
1 |
PEDAL Q]
i |
SLIDER 2 '
3 ;
1
WHEEL 5
DELAY/ECHO  |on [ ore[]| on ] oFr (1] on [ oFr ]| o [ oFr (1] on[] orr (] |on[] oFr (1] DELAY [ ] ECHOE TIME /
LOOP ON [] OFF [] LENGTH
MIDI PATCH
1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12
MK88/MK55  SCAN by CYBORG SYNTHESIS -36-
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Achtung! Werksgarantie, sowie Software- und Hardware-Service nur mit Original ELKA-Seriennummer
und Original ELKA-Garantieurkunde!

Laf baehild,

Die Gerite werden nach Méglichkeit g t wie hier abg und beschrieben. ELKA behélt sich jedoch das Recht vor, jederzeit ohne Ankindigung Anderungen
jedweder — technischer, wirtschaftlicher oder sonstiger — Art vorzunehmen. Liefermaglichkeit vorbehalten.
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